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         مقد مة: 

اليومية  ؤديت     حياتنا    
ف   
 
وأساسيا حيوي ا  دور ا                   الرياضيات 

   
 
ليست  ،                                 الأرقام           فه   من  مجموعة  مجرد 

 
 
 والمعادلات، بل ه  لغة تمك
 
                                  ، فه  جزء من يومياتنا قبل أن تكون ننا من فهم العالم من حولنا وإدارته بفعالية                        

                          مجالا أكاديميا أو مهني ا. 
    
 
 ت
 
  

 
 عد
 
  تطوير     تسهم   ه  ف  ،عماللأ                                               للتحصيل العلم  والتكنولوج   وإدارة الاقتصاد واة                   الرياضيات أساسي      

         ف 
  

  كل  المجالات             تسيي  مشكلات  أدواتتصميم و                نماذج إنتاجي ة 
دة ف 

 
              تقنية معق

     
 
          .  

  اتخاذ القرارات    ؤديت  ها أن  ا كم
                  دور ا محوري ا ف 
ها يعزز القدرة على التفاعل مع  تاهم تطبيقفف                   اليومي ة للأفراد؛                

                ن  عنها لتحقيق                                            العالم بذكاء وفعالية، مما يجعلها أداة لا غ  
 
 النجاح والتقد
 
  مختلف المجالات الحياتية             

                         م ف 
    . 

ا من الصعوبات الديداكتيكية        المدارس يطرح كثي 
مها ف 

 
 تعل

 
                                               غي  أن

      
 
    

 
يات  والبيداغوجية      

 
     ، زيادة على التحد
 
                

            متعلمي   ال لدىالذهنية 
  الن 
  تقدمهم تعيق     

  المعرف 
         

 
 وتؤث
 
 ومن بينها:  ثقتهم بأنفسهمر على     

 ا شائع ا بي   ال  :القراءة والفهم تحدي
                تعتي  قراءة وفهم المسائل الرياضية تحدي 
، حيث يتطلب           متعلمي                                          

متقدمة ولغوية  تحليلية  مهارات  التمارين  من  النوع  يواجه  هذا  ما  فغالبا       متعلمال، 
ف     صعوبة 
فهم          

     ،ةاتيمعادلات رياضيألفاظها إلى  تحويل  النصوص و 
   وفهم العلاقات بي   العناصر المختلفة ف 
 .  المشكلة                                     

تدريج        تعليم  خلال  من  المهارات  هذه  تعزيز  المهم  من  الم         عتي  وت  ،ممتعو                                                        لذا،  رة      صو             القصص 
   والألعاب التعليمية  

   أدوات أكي  فاعلي ة ف 
يلعب   كما   بة وسهلة للفهم. اجذ  اتيةجعل المسائل الرياضي                     

ال لدى  التحليلية  القدرات  وتعزيز  الثقة  بناء    
ف  ا كبي  ا 

دور  المعلمي    من  المستمر                                              الدعم 
           

          متعلمي                                  
 . على تجاوز هذا التحدي بنجاح ومساعدتهم 

 م  تطلب  ي  :المفاهيم إدراك
 
   تعل
 
حفظ    استيعابا الرياضيات      مجرد  وليس  الأساسية  للمفاهيم  ا 

 
                                  عميق
 
    

والإجراءات يواجهالقواعد  ما  فغالبا  الأعداد،   متعلمونال  ،  مثل  المجردة  الأفكار  تصور    
ف                                    صعوبة 
        

باستخدام    نهج يعتمد على التطبيقات اليومية  ، وهو ما يستلزم اتباعالعمليات الحسابية، والهندسة
المكع  الأدوات مثل  التفاعلية  المفاهيم التعليمية  تجعل    

الن  الرقمية  والتطبيقات  الألعاب،                  بات، 
                                    

وضوح ا  و   ملموسة         ياتي ةالرياض إلى               أكي   بالإضافة  والتساؤل، ،  الاستكشاف  على  الأطفال  تشجيع 
  لدى ال                     أساس بناء قاعدة قوي    كونهما 

        ة من الفهم الرياض 
                   

 
 متعل
 
     ما ،       مي       

   يسهم ف 
إدراك    مهارات  إنماء       

  و  بشكل  ة            الرياضياتي   المفاهيم
    منطق 
  .مستدام     

 للتموقع ،                                                 القدرة على تصور وتفسي  الأشكال والعلاقات المكانية  التحدييتطلب هذا  :  فهم الحيز المكاني

  الفضاء  
          ف 
  على هذا التحدي    للتغلبو   

  ينبغ 
ز إدراك                                            استخدام وسائل تعليمية ملموسة وتفاعلية تعز         

.           متعلمي   ال  
   للحي   المكائ 
               

الر  و     وال           يعتي   فع    تمثيلسم  المجر            أدوات  الأفكار  ترجمة  على  مساعدة  بصري                                    الة  مفاهيم  إلى  ة                    دة 
هما  ملموسة،  

 
     كما أن
 
        

  تنمية مهارات الإدراك المكائ 
  يلعبان دور ا حيوي ا ف 

                             
ن ا                        

 
    ما يمك
 
فهم   من           متعلمي   ل       

  
 دقة للحي   المكائ 

  أعمق وأكي 
                   

          . 

  ا     ي  :  الزمانيز           إدراك الحي
 
  الرياضيات تحدي ا معقد

  ف 
   عد إدراك الحي   الزمائ 

 
                       

    
، حيث يتطلب           متعلمي   لعلى ا                       

الزمن   وتفسي   فهم  على  رياضي وتكميمه                              القدرة    بشكل 
  ائ 
عام  إذ        بشكل  الأطفال     يجد 

ف     صعوبة 
        

     ع                     تقدير المدد، والم  ، حداثلأ اتسلسل  مثلمن    ز  بالاستيعاب المفاهيم المرتبطة 
  لمة ف 
ة                       الزمن، خاص 

  السنوات الأولى من التعليم
                          ف 
    . 
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 أحداثوما تتضمنه من  اليومية                      بينها وبي   الأنشطة  ربط  الهذه المفاهيم، يحتاج الأطفال إلى    دراكلإ و 
            مي  امنة  وأنشطةمتعاقبة أو متتالية  

 
 ت
 
  مفهوم ادعم   

  لتسلسل الزمن 
     يسهمو   لديه               

   بشكل كبي  ف 
  تعزيز             

         للحي             متعلمي   إدراك ال
  الزمائ 
 . الوقت بمرور         

  تحليل المشكلات             متعلمي                     يواجه الكثي  من ال  :            الرياضياتي ة المشكلاتالإحاطة ب  
                 صعوبة ف 
الرياضياتية          

ها، وفهم الخطوات المنطقية اللازمة للوصول إلى  
 
    حل
 
على               للمتعلمي   المستمر  دريب  تالوهو ما يفرض      

  أو                              إلى أجزاء أصغر، واستخدام الر    المشكلة  حليلت   من خلال  ؛                    المشكلات بشكل منهج         حل  
     سم البيائ 
          

 وتذليل صعوبات الفهم.  لتوضيح الأفكار  المختلفة تمثيلاتال

  تتضمن حل                                 أن تكون الألعاب والأنشطة العملي  يمكن    كما   
            ة الن 
وسيلة    ة     اتي  الألغاز والتحديات الرياضي        

            بالتفكي    ا بالمشكلات الرياضياتية لارتباطهللإحاطة  
 
 الن
 
بأنفسهم وأدائهم ة الأطفال  ز ثق     يعز  ما    ،قدي   

 .        لتعليم  ا

  اتي ةتتطلب المهام الرياضي  :العاملةالذاكرة  ضعف           
   القدرة على الاحتفاظ بالمعلومات ومعالجتها ف 
ن  آ                                         

  متابعة الخطوات   واجهونالذين يعانون من ضعف الذاكرة العاملة ي  المتعلمونف  ؛واحد 
                 صعوبة ف 
        

 . المرتبطة بها التعليمات  وتذكر ،       اتي ةالرياضي شكلاتالمتعددة لحل الم

ة، كتقسيمأساليب تعليمية  استخدام  و  ،  للتنفيذ قابلة                                        المشكلات الرياضياتي ة إلى مهمات جزئي ة                  خاص 
      ، ي  ين                       الصي  والتدريب المستمر   كذا و   ،تعليمية  وألعاببصرية  توظيف دعائم  و 

 
 مك
 
من تعزيز        ي   متعلملان    

 . بفعالية  اتيةقدرتهم على التعامل مع المهام الرياضي        تحسي   ذاكرتهم العاملة و 

 إلى ضعف                     الشائع بي   الأطفال  يؤدي الخوف أو التوتر المرتبط بدراسة الرياضيات    :قلق الرياضيات

  الأداء  
  المعرف 
 الذين يعانون من قلق الرياضيات  متعلمونالفغالبا ما يشعر    ؛الثقة بالنفسفقدان  و          

ا ما يكون هذا القلق ناتجاتية، ف تحديات رياضيتهم  بالإحباط عند مواجه              الوجداني ة   العدوى"عن    ا                              كثي 
" (Emotional Contagion)  أو حالات   وهو المشاعر  انتقال    يحدث فيها 

الظاهرة الن                                     يشي  إلى 
                    

 .                                         من شخص إلى آخر عن طريق التفاعل الاجتماع  القلق أو الخوف 

  حفزة بالاعتماد ومخلق بيئة تعليمية داعمة    يتوجبعلى التغلب على هذا القلق،             متعلمي   لمساعدة ال
  ة يلمالعالألعاب التفاعلية والأنشطة على 

  الن 
ا.  جعل ت    

 
    تعلم الرياضيات أكي  متعة وأقل تهديد
 
                                    

     دورا   -ا              مهما كان صغي    -جهود  الم          وتثمي     ير تعز الب  عليكما  
   مهم ا ف 
تعلم التعامل مع قلق الرياضيات         

 . بشكل أفضل

والأنشطة    عرضي الألعاب  من  متنوعة  مجموعة  الرياضياتية  الألعاب   الرياضياتية والألغاز  دليل 
   ؛وحلولها 

 
 أ
 
  تنظيمها   

           خذ ف 
مات             المتعلمي     لدى                التطور الادراك        

 
    والتعل
 
مة خلال تنفيذ المخطط         

 
                    المقد
 
     

مات
 
    السنوي للتعل
 
ل ي ،            

 
  تشك
 
 من:    

 البناء بالأرقام ألعاب •

 الهندسية ألعاب تكوين الأشكال  •

د والبطاقات ؛   م             ألعاب الر   •                   الي 

  ألعاب الألغاز والمشكلات الرياضية •

                        ألعاب تحفي   الذاكرة •

 ألعاب المتاهات  •

•  ...... 
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الوتعمل   وتشجع  وفعالية،  متعة  أكي   الرياضيات  تعلم  على جعل  الألعاب  استكشاف        ي   متعلم                                                            هذه  على 
 
 
 المفاهيم بشكل مبتكر ومحف
 
الفئات تلبية حاجات واهتمامات  علىيساعد  مستويات تحدياتها واختلاف ، ز                         

 المختلفة من الأطفال. 

الدليل        عتي   ي الرياضيتيح للأطفال  ت  الة    فع  ة               أداة تعليمي  هذا  المفاهيم  التعامل مع    ممتع،   بشكل        اتي ةفرصة 
  . أو ضغط قلق دون  ها استيعابز            ، مما يعز  وملموس             عملى  ومباش  

حة  الألعاب    قتصر ت  لا  ة                                     بل تشمل المهارات الحركية والاجتماعي  فحسب،    فقط على المهارات العقلية          المقي 
 . .. والاندماجالتعاون، التواصل، ما يساعد الأطفال على ة،           التفاعلي  

اح ألعاب  المجال مف           كما تبق    المفهوم  وطبيعة  م  ءتتلا نتاجهم  إ در أخرى أو من  امن مص                                توحا أمام الأساتذة لاقي 
  
  الرياض 
م.        

 
   المقد
 
        

يكون   أن  النأمل           تعليمي    دعامةدليل  هذا 
 
توف  ة 
 
تفاعلي        وألعاب  أنشطة  الرياضي  إدراكز       تعز    ة                       ر  ة      اتي  المفاهيم 

وتدعم  وت م 
 
التعل      تنوي    ع 
 
و         العقلي  المهارات  طور                  والاجتماعي          الحركي  ة     وتسهم    ة             ة 

   ف 
ال       دافعي    زيادة              متعلمي   ة 

                 وتحفي  هم على الا
 
 قبال على تعل
 
هم لمستقبل م الرياضيات                                                                 ، مما يخلق تجربة تعليمية شاملة وممتعة تحصر 

 .             أكاديم  ناجح

 
 

 فريق الاعداد                                                                         
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   :                                                                سياق إدراج الألعاب الرياضياتي ة في الطور الأول من التعليم الابتدائي

       
   يأئ 
   ة             الرياضياتي  إدراج الألعاب      

   ف 
               الطور الأو ل    

  من التعليم الابتدائ 
                     

  ف 
 سياق   

 
 تعزيز التعل
 
                   م الفع ال والممتع             

مي   ل
 
     لمتعل
 
  هذه المرحلة الحس         

                    ف 
تساعد   ناجعةة               أداة تعليمي    ة     اتي  الرياضيفالألعاب  .  ة        لمدرسي  اسة من حياتهم ا  

   تجاوز صعوبات  على  
م الرياضيات ف 

 
   تعل

              
 
مي   تتيح للف  مرحلة، الذه  ه    

 
     متعل
 
             الرياضياتي ة المفاهيم    بناءفرصة        

 المشكلات              مهارات حل   تطور و ، س     بي  
 
 . كما أن
 
                                  تعزيز التعاون والعمل الجماع  بي   لتحقيق الاندماج و وسيلة  ها         

مي   
 
     المتعل
 
عادة          جو من المتعة والس 

                         ف 
   .  

الألعاب     إدراج 
ف    الرياضياتية 
التعليم                   من  الأول     الطور 

   الابتدائ 
مي     موقفعلى  إيجابا  ثر  ؤ ي        

 
     المتعل
 
  حيال         

  قدراتهم الرياضياتي ة ما يشجعهمساعدهم على  ويالرياضيات،  
                                 تعزيز ثقتهم ف 
متابعة تعلم الرياضيات  على                  
  المراحل التعليمية اللاحقة

                           بثقة وحماس ف 
             . 

 :         وأهمي ته                               البيداغوجي للألعاب الرياضياتي ةالزمن 

  الطور  
  هيكلة المواد ف 

  سياق إعادة النظر ف 
         ف 

                 
                     

  إطار تمكي   الأطفال من عيش    
، وف   

                             الأو ل من التعليم الابتدائ 
      

                         
خص  طفولتهم  ،       ( دقيقة  ثلاثون  قدره  بيداغوج    زمن  الرياضياتي ة  للألعاب                                     ص 

يدرج ضمن 30                     أسبوعيا  د( 
   .                استعمال الز من جدول 

  كونه فضاء                     الزمن البيداغوج    هذا  تكمن أهمية  و 
             ف 
لدى                                تطوير مهارات التفكي  الإبداع   على    يساعد   ا        تربوي      

مي    
 
      المتعل
 
مع    هميشجعو        والتفاعل  الفع الة  المشاركة  المواد                                    على  من    ،مندمجة  بطريقة مختلف  يزيد  مما 

  المشاركة وتحقيق النجاحالأطفال حماس 
                         ورغبتهم ف 
          .   

 البيداغوجي للألعاب الرياضياتية: التوظيف

هو   الرياضياتية  للألعاب  البيداغوج    سياق  الألعاب  فيها  تدمج    هندسة                                           التوظيف    
ف          الرياضياتي ة 
م،                

 
   التعل
 
     

تحويل  وتعمل المفاهيم    على  تجربة    يةالرياضياتبناء  دافعي  ت  قة    شو      وم    ممتعةإلى  من  م  الة                زيد 
 
   تعل
 
 ى لد   

مي   
 
     المتعل
 
 وفق التوظيفات الآتية:         

   عرضت:  م             تحفي   التعلل
 
 الل
 
معبة     

 
  بداية التعل

  ف 
 
             

مي     بغرض تعزيز     
 
     دافعي ة المتعل
 
لمشاركة الفعالة  على ا           وتحفي  هم                  

  
  ف 
م   

 
  أنشطة التعل
 
ك            

 
  لتمل
 
 أو اللغز.  بطة بحل اللعبة ت                        المعرفية والعرضي ة المر  الموارد     

   عرضت  :تعزيز الفهمل
 
 الل
 
 عبة     

 
 أو الل
 
    وظيفتها كون  ت                                                 بعد تقديم مجموعة من الموارد المعرفية والعرضي ة و غز        

  ف 
  

م تعزيز لهذه الحالة 
 
  التعل
 
      . 

 اللعبة    عرضت  :        الابداع                 تنمية التفكي   ل
 
 أو الل
 
  نهاية ال غز        

            ف 
مت  

 
  عل
 
ها  و   ،  

 
    يستلزم حل
 
ا معم قا            مات المرتبطا ب               تفكي 

 
    تعل
 
   

 المكتسبة.  

  كل  الحالات
             وف 
  تحقيق توازن مثالى  بي    مهما كان زمن توظيفها                الرياضياتي ة  سهم استخدام الألعاب     ي    ،   

                          ف 
  

 .ممتعة و التعلم والمرح، مما يخلق بيئة تعليمية إيجابية 
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 :لتوظيف البيداغوجي للألعاب الرياضياتيةالمقاربة الديداكتيكية ل

  
بوية يستوجب تبن    الممارسة الي 

 إدراج الألعاب الرياضياتي ة ف 
 
  إن

                               
                             

 
 إدراك ز       تعز    ،         دينامي ةمقاربة بيداغوجية      

  المفاهيم  
  الرياضياتية وتنم 
   ة        الأساسي    مهاراتال                   

 
 وتحق
 
     ا           رياضياتي    ا ق وعي    

ة ف 
 
مي   بأهمي ة هذه الماد

 
   لدى المتعل

    
 
                      

 
          

 من خلال:      تأئ  ولن ي الحياة،
 
         ذلك إلا
 
       

-    
 
   دمج الألعاب ف
 
مسياق              

 
  التعل
 
م،  أو اللغز  اللعبة  أن تكون    يجب :     

 
    جزء من مسار التعل
 
حيث يمكن                   

م أو معزز له أو منم  لاستعمالاستخدامها  
 
                            كحافز للتعل
 
 . ه            

الألعاب:   - تكوندلالية  أن  وجب  عبة 
 
لل دة 

 
المحد التوظيفات  من                  انطلاقا 

 
     

 
مع                              مدركات  متناسبة 

مي   
 
     المتعل
 
 ومستهدفة لمفاهيم واضحة المعالم.       

اللعب  - بيئة  مهم  توافق  دورا  اللعب  بيئة  تلعب  إدراج    ا                             :  تحقيق مسغ    
                   ف 
يفرض    ما  وهو   اللعبة، 

 تتيح للأطفال اللعب والتفاعل بشكل مري    ح وآمن.             تحضي  بيئة 
عن قرب - والمتابعة  اف  تقديم                        الاش  لغز  أو  لعبة  تفي ض كل   دون                                  :  اللغز  أو  اللعبة   التلميح سياق 

  مسارهم نحو الحل  وجه  يدعم و يعلى أن    ،عناصر الحل بأي شكل من الأشكالل
مون ف 

 
                   المتعل

      
 
  الثناءو       

م  على كل
 
  تقد
 
 .  أحرزوه    

طا عند تقديم الألعاب الرياضياتية للأطفال  الفروق الفردية  مراعاة         يعتي     : الفروق الفردية  مراعاة -        ش 
 . نها لضمان تحقيق أقصى استفادة م للألعاب، السليم                    لتوظيف البيداغوج   ل ا أساسي

 قبل    ها ب تقديمجو تضبطها                     : لكل  لعبة قواعد  الانضباط للقواعد -
 
وع فيها، ت  الس 
 
  أداء لزم كل مخالف                

  أزهار القسم ...(  النفايات،، جمع أنشودةأداء )          مدرسي ةخدمة 
                   سق 
    .  

الأكي   :  التقييمو  المتابعة - الحلقة  التقييم  الحاجات                             يبق   تحديد  من  م 
 
للمعل تسمح  فه                       أهمي ة 
 
                

     
عم 

 
ة بد    الخاص 
 
كي   عليها لتحسسي   ة الواجب النشاطات المستقبلي          

                    الي 
م     

 
  التعل
 
      . 

              الرياضياتي ةالهندسة الديداكتيكية للألعاب 

     صم  
 
 مت الألعاب الرياضياتي ة وفق هندسة ديداكتيكية تعتمد طرائق تفاعلي ة محف
 
زة، تساعد على تعزيز                                                                     

مي   للمفاهيم الرياضياتي ة بي  
 
                               إدراك المتعل
 
                        س، وفق الهندسة الآتي ة:             

 ياتية خلال اللعبة الرياض منالمرغوب تحقيقه بتحديد الهدف  التصميمبدأ ي : تحديد الهدف
                                                 تستلزم كل  لعبه مجموعة من ضوابط الأدائي ة منها:   : اللعبضبط قواعد 

،)فردي،  اللعبشكل   -  
   ثنائ 
       )         جماع 

وط  -  اللعبة وقت الإنجاز...(   )بناءنجاز الإ      ش 
 )القسم، الساحة الملعب..(.  لعبالمكان  -

 : وسائلالأدوات وال تحديد 
 المرتبطة بال الوسائلالأدوات  تحديد 

 
 ل
 
 عبة  

 :اللعبخطوات تدقيق 
  تنته   ما يلكل لعبة إطار يحدد طريقة إنجازها   

         ساعد الأطفال على تخط  الصعوبات الممكنة، والن 
                                           

 ومناقشتها ومنه توسيع المفهوم المستهدف من اللعبة.   لبعرض الأعما
 الآتية:                       التقييم وتشمل النواج  و المتابعة تخضع كل لعبة لعملية المتابعة والتقييم: 

  ؛ق الهدفيحق ت •

  ؛جاذبية اللعبةدرجة  •

  ؛                        اكتشاف مواهب المتعلمي    •

                                   اكتشاف نقائص المتعلمي   وتداركها.  •
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                    لبطاقة فني ة للعبة نموذج 
 

 أعيش معك : اسم اللعبة
عبة        

 
    هدف الل
 
       :   

  بيئن 
  البحث عن الأشكال الهندسية ف 

       
                            

 جماعية   طريقة اللعب: 
 :قواعد اللعبة

  القسم وساحة  •
              تنجز اللعبة ف 
 المدرسة               

م الأطفال بعضهم البعض خلال البحث والعرض •  .                                                 يجب أن يحي 
  العثور على الأشكال الصحيحة  •

                           يشجع التعاون بي   الأطفال لمساعدة بعضهم البعض ف 
                                               . 

ا ويعي  عن الشكل الهندس  بدقة  •
                              يجب أن يكون الرسم واضح 
                       . 

ام التعليميات •                    احي 
 : وسائلالأدوات وال 

                             هندسية مختلفة )مثل المرب    بطاقات تحتوي على أشكال  •
 
 ع، المثل
 
         

 
 ث، الد
 
 .ائرة، والمستطيل(       

، نافذة باب مستطيلبطاقات تحتوي على صور لأشياء حقيقية تحتوي على هذه الأشكال )  •
 .( ... قبة دائرية          مرب عة،

 .لوحة بيضاء أو سبورة وقلم تحديد  •
 .تلوين وأوراق بيضاء ال أقلام •

 :خطوات اللعب

•    
  اجمع الأطفال ف 
 .دائرة وأعرض عليهم بطاقات الأشكال الهندسية               

شكل • بطاقة  على  طفل  يحصل كل  بحيث  الأطفال  على  الهندسية  الأشكال  بطاقات   وزع 
 .د          هندس  واح

  بطاقجد التعليمية: 
  تحتوي على الشكل الهندس  الموجود ف 

       الأشياء الن 
                                   

 .تك           

الشكل   • على  تحتوي    
الن  الأشياء  الأطفال  يجد                    عندما 
هذه                               رسم  عليهم  يجب  المطلوب، 

 .الأشياء على ورقة بيضاء باستخدام الألوان
  دائرة ويعرضون رسوماتهم  •

                         بعد أن ينته  الجميع من الرسم، يجتمع الأطفال مرة أخرى ف 
                                                      

  بطاقتهم الرسم مع                         على الآخرين، موضحي   تطابق 
          الشكل الهندس  ف 
                . 

والمناقش استخدام   : ةالعرض  للمعلم  الأشكال يمكن  خصائص  ح  لس  السبورة  أو  البيضاء                                              اللوحة 
  البيئة اليومية 

                 الهندسية ومناقشة كيف يمكن العثور على هذه الأشكال ف 
                                                 . 

  المفهوم •
 
          التوسع ف
 
ا مثل الأشكال الثلاثية الأبعاد )المكعب،   :         

 
                                     يمكن إضافة أشكال هندسية أكي  تعقيد
 
                                  

  يجب على الأطفا 
              الأسطوانة( وزيادة عدد الأشياء الن 
 .ل العثور عليها                                

مي    تقييم
 
     أداء المتعل
 
           :  

مم      قي  ي •
 
  المتعل
 
ات منطقية  بتهم  ا             بناء  على قدر   ون       الهندسية وتقديم تفسي                                                   العثور على الأشكال 
 .لرسمهم

الهندسية وقدرتهم على  • اللعبة لتحديد مستوى فهم الأطفال للأشكال  يمكن للمعلم استخدام 
 .               التفكي  النقدي 
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 :                    الألعاب الرياضياتي ة      د ليل مشمولات 
  على:  دليل مل تاش

       الألعاب الرياضياتية لتلاميذ السنتي   الأولى الثانية من التعليم الابتدائ 
                                                                    

نة الأولى   الس 
              عدد الألعاب ف 
 والحلول المرتبطة بها   35              

نة الثانية     الس 
                 عدد الألعاب ف 
 والحلول المرتبطة بها 36             
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 الل
 
 01 : عبة   

 
 
 اسم الل
 
 اتباع المسار  : عبة       
 :  الهدف

 
 الت
 
      

ف     حكم 
         

ف  القلم     استعمال 
                

 مسارات مختلفة
عب

 
   طريقة الل
 
 : فردي          

 قواعد اللعبة:  
ة زمنية لإنجاز اللعبة   - •

 
                      تحديد مد
 
         

   . يسمح باستعمال الممحاة لمرة واحدة فقط  •

تلوين المسار بلون من اختيار الطفل بعد    - •

 . تعيينه بقلم الرصاص

 
 
 المواد الل
 
 زمة:            

 طفل              فردي ة لكلبطاقة  - •

اة   - •                         قلم رصاص، ممحاة، مي 

 مؤقت  -
 

 
عبة: 

 
     خطوات الل
 
          

يتم تقديم البطاقة للأطفال ومطالبتهم بالحديث عن كل جزئية مرتبطة بمكوناتها )تسمية الحيوانات الموجودة،   •
صغ بتسمية      ي  المطالبة 

 
والذ  ها 
 
ه  ا ذما   منها،كر          الحيوانات،  ذ تأكل  أو  أه  أليفة  حيوانات  ه   هل   .... تعيش؟                                        ين 

   ذكر الحيوانات الأ  متوحشة؟ 
   ليفة الموجودة ف 
ا  ذهو الحيوان الالمنازل، أسماؤها، ما                   ولماذا     ولماذا؟                ي تحبونه كثي 

ع،            ثلا مرب    م   هذه الخطوطشكال القريبة من          ماه  الأ   الخطوط، ه  ذ )ذكر أنواع هصغارها؟    ن ه الحيوانات عذتبحث ه 
 ( .... مثلث، دائرة

  الفضاء     ي   مطالبة اللاعب •
          بكتابة الخطوط ف 
                  . 

  المطلوب منهم  •
ك وقت للاعبي   للتفكي  ف                 يي 
                            . 

 
 التعليمة: 

ه،   وصغي  حيوان  مسار كل   تحدد  جميلة  بطاقة                                                اليك 
   
ف  الخطوط  بتتبع  صغارها  إيجاد    

ف  الأمهات     ساعد 
                              

              
 . القلمالاتجاه الصحيح وبحركات دقيقة دون رفع 

 
 العرض والمناقشة: 

مدى   • لمتابعة  الصفوف  على  بالمرور  العمل                                             ينته  

قواعد   أهم  الوقوف على  ورة  مع صر  التعليمة،                                                تطبيق 

 التنفيذ الإجرائية للعبة 

  المفهوم:  
 
            التوسع ف
 
         

 
 
 يتم تكييف الل
 
                                     عبة بطرح نماذج مشابهة أكي  صعوبة               

   ف 
  

اللاعبي    تمكن                        حالة 
 
الل حل   من 
 
الأصلية            بسهولة  عبة 

 . والعكس
 
 
 الت
 
 قييم:     
من    الأنامل  وضعف  قوة  تحديد  على  اللعبة  تساعد 

  استعمال القلم.    
                    جهة، ومستوى التحكم ف 
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 الل
 
 02 : عبة   

 
ل  : اللعبةاسم 

 
  الظ
 
 المطابق    

 
تنمية وتطوير الإدراك البصري من خلال مطابقة   : الهدف
ور  .         الص 

 .  فردي: طريقة اللعب
عبةقواعد 

 
    الل
 
    :                                                              

-  
 
 تحديد مد
 
عبةة لإنجاز         ة زمني          

 
    الل
 
    

-  
 
 تتطلب الل
 
ها  عبة          

 
    فهم العلاقات بي   الحيوانات وظل
 
                                 

ك   -  . وقتا للإنجاز العمل المطلوب         للاعبي         يي 
 : المواد اللازمة

                                                                                                       . ورقة عمل -

   : خطوات اللعبة
-   

  القسم أو ف 
  تلعب ف 

             
احة.                   الس 

                                إلى التفكي  بشكل دقيق لتحديد ظل    اللاعبونيحتاج    -
ورة الحقيقية. كل عنصر                             من عناصر الص 
   التعليمة: 

                                          ثلاث صور حيوانات مختلفة، أربط بي   كل ظلليك  إ
  تناسبه 

         من الظلال بصورة الحيوان الن 
                            

   والمناقشة: العرض 
  النتيجة المتوص    والمناقشة                    ينته  العمل بالعرض   

                  ف 
ل    

م ورة    عإليها  الص  بي    المطابقة  تقنيات                                        استنتاج 
 الحقيقية وظلها. 

 
 التقييم: 
تطو ر  اللعبة    فائدة  تكمن أنها    

              ف 
على     الطفل  قدرة 

 لديه  ة الملاحظ ة                                     المطابقة والتحليل كما أنها تعزز قو  
 

  المفهوم:  
 
            التوسع ف
 
         

 
 
 يتم تكييف الل
 
                                     عبة بطرح نماذج مشابهة أكي  صعوبة               

   ف 
  

                      حالة تمكن اللاعبي   
 
الل  من حل 
 
عبة الأصلية بسهولة           

 . والعكس
 
 
 الت
 
 قييم:     

عناصر    تحديد  دقة  ملاحظة  على  التقييم  يرتكز 
ه. 
 
   التوافق بي   الشكل وظل
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 الل
 
 03 : عبة   

 
 النمط  ةتكمل  : اللعبةاسم 
 

   مطابقة النمط للشكل تعزيز القدرة على   : الهدف
عب

 
   طريقة الل
 
 : فردي          

 قواعد اللعبة:  
ة   - ام الزمن المخصص لكل في                                 احي 
ب  للتلميذ يمكن   - تلميذ  دوات أو سؤال  مختلف الأ الاستعانة 

  مجموع 
        آخر إذا كان يلعب ف 
 .ته                   

 عند الخطأ تقبل محاولة واحدة فقط  -
 

 المواد اللازمة:  
 .ورقة العمل منجزة على السبورة
                               أوراق عمل فردي ة لكل تلميذ  

 
عبة: 

 
     خطوات الل
 
          

 توزي    ع الوسائل   -
 تحديد التعليمة  -
تخميناتهم   - إلى  بالتعليمة  الاستماع  قة 

 
المتعل ات                والتفسي 
 
                 

عبة. 
 
     المرتبطة بالل
 
              

 
إلى   1مجموعة من الأشكال والقطع مرتبة من    اليك  التعليمة: 

 م الخاص بها.                       اربط كل قطعة بالمجس   12
 العرض والمناقشة:  

بتشجيع   العمل  القسم    3                    ينته   بتوزي    ع كراريس  و  أ                                  متفوقي   
 السبورة. .....  مسح

  المفهوم: 
 
           التوسع ف
 
          

 
 
الل تكييف   يتم 
 
أكي  صعوبة                مشابهة  نماذج  بطرح  حالة                                    عبة    

        ف 
  

 من حل اللعبة الأصلية بسهولة                 تمكن اللاعبي   
 التقييم:  

الأو   - التخمينات  على  كي   
                       الي 
     لي      

 
الل مها 

 
يقد   

الن   ة 
 
       

 
     

 عبون      
 وتثمينها. 

 والسعة  الذين يملكون قدرة الإدراك     ي   البحث عن اللاعب -
 

 

 
 
 



  الطور الأول من التعليم 
                        دليل الألعاب الرياضياتية ف 
                            

  الابتدائ 
         

15 

 
 
 الل
 
 04 : عبة   

 
 
 
 اسم الل
 
خيل ة: عب       

 
كل الد

 
    الش

 
      

 
      

 
وزيادة   البصرية  الذاكرة مهارات تطوير الهدف:  
كي  . 

      الي 
     

عب
 
   طريقة الل
 
 : فردي          

   قواعد اللعبة: 
اما-  . لذلك ص        المخص   الوقت       حي 
عب    يسمح -

 
    لل
 
 .واحد      بخط    
مة:  المواد 

 
     اللاز
 
     

   كما  العمل ورقة -
  ف 
 المرفقة الصورة   

 ساعة  – 
عبة: 

 
     خطوات الل
 
          

   بتمعنو  يلاحظ -
  ف 
 ورة      الص     

  يستنتج الشكل المختلف.    -
 

 : التعليمة
كل  

 
  أمامك، واكتشف الش

ورة الن    الص 
ظر ف 

 
ق الن

 
    دق

 
                   

              
     

 
     

 
  

  الأشكال. 
خيل، الذي لا ينتم  لباف 

 
          الد

                       
 
    

 العرض والمناقشة:  
دون اهمال بقية             متفوقي     3                    ينته  العمل بتشجيع   •

 .     ي   اللاعب              المشاركي   من 

مها   •
 
يقد   

الن  الأولية  التخمينات  على  كي   
     الي 

 
     

                             
    

 وتثمينها.  اللاعبون

 . ةشعة البديهالذين يملكون       ي   اللاعبالبحث عن   •
 
 
 الت
 
  المفهوم:     

 
            وسع ف
 
       

                                  ف اللعبة بطرح نماذج مشابهة أكي             يتم تكيي   •

اللاعبي   صعوبة   • تمكن  حالة    
                     ف 
     

 
الل حل   من 
 
عبة           

 الأصلية  
 . بسهولة والعكس

 التقييم:  

عند   • كي   
الي  قو ة  ملاحظة  على  اللعبة            تساعد 
                               

     ي   اللاعب
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 الل
 
 05 : عبة   

 
 . الجواب الصحيح : اللعبةاسم 
 

 الهدف: 
 
 التدريب على دق
 
كي   مع تعزيز               

               ة الملاحظة والي 
               

 الفهم  
 فردي  : طريقة اللعب

 
   : اللعبةقواعد 

-    
 
 يتم بناء الل
 
 . (ة)عبة بمرافقة المعلم             

ام الزمن المخصص للعبة -  .                           احي 
 : اللازمةالمواد 

 . أوراق عمل -
 

عبة: خطوات 
 
     الل
 
    

-   
  القسم أو ف 

  تلعب ف 
             

 الساحة.        
 . المطروحة                                       اختيار الجواب الصحيح من بي   الاختيارات -

ك   - •  .  منهم لإنجاز المطلوب   وقت         للاعبي         يي 
 

 التعليمة: 

  الرسومات ثم      مع  اليك الرسومات المختلفة، ت •
               ن ف 
     خي   ا     

 الإجابة المناسبة 
 :  العرض

  النتيجة  والمناقشة                   ينته  العمل بالعرض 
          ف 
 إليها  المتوصل  

ون(.  الاختيار ة وأساس                مع ذكر الخاصي  
 
     )الشكل والل
 
            

 
  المفهوم       التوس  

 
          ع ف
 
    : 

 
 
 يتم تكييف الل
 
 .                               بطرح نماذج مشابهة أكي  تعقيدا  عبة              

 التقييم:   •

•  
 
 تساعد الل
 
  إيجاد      ي   ة اللاعب           اكتشاف قو  عبة على           

 
          ف
 
  

                         العلاقات بوجود خاصيتي    
•  
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 الل
 
 06 : عبة   

 
 
 
 اسم الل
 
 نسخ المرآة : عبة       
  والهندس   الهدف

فكي  المكائ 
 
            : تطوير مهارات الت

            
 
                   

عب
 
   طريقة الل
 
 : فردي          

 قواعد اللعبة:  
يتم إنتاج الأشكال نفسها من قبل الطفل بطريقة   -

 المرآة  
  الاتجاه المعاكس  )أي

                 رسم نفس الشكل لكن ف 
و  أ                    

)  
   الرسم بالتناظر الأفق 
                     . 

 تحدي الوقت المطلوب   - 

 عدم المحو  - •

 رفع القلم عدم - •
 المواد اللازمة:  

 ورقة عمل لكل طفل  - •

اة  – لم رصاص ق - •  ورق شفاف للتأكد  -       مي 

 مؤقت  و أساعة رملية  - •
 مرآة للتأكد  -

  

عبة: 
 
     خطوات الل
 
          

البطاقة   • تقديم  عن كل          للاعبي   يتم  بالحديث  بمكو    ومطالبتهم  مرتبطة  الخطوط                     جزئية  أنواع  )ذكر  ناتها 
  عمودي ......، المطالبة بذكر عدد 

                                  الموجودة منكس افق 
قاط هل                   

 
       الن
 
  . و فرديأ         هو زوج       

           للاعبي   مطالبة  •
 
 باختيار الأدوات الا
 
 . زمة للعمل                 

ك    المطلوب منهم؛          للاعبي        يي 
                وقت للتفكي  ف 
               

 
 
 الت
 
 عليمة:     

 أمامك مجوعة من أنماط رسومات مختلفة الشكل على يسار  
                                                         البطاقات، عليك أن تعيد رسمها على اليمي   بطريقة عكسية. 

 العرض والمناقشة:   
مدى   لمتابعة  الصفوف  على  بالمرور  العمل  تطبيق                                             ينته  

 التعليمة 
  المفهوم:  

 
            التوسع ف
 
         

•  
 
الل تكييف   يتم 
 
مشابهة               نماذج  بطرح  حالة              أكي  صعوبة    عبة    

 
        ف
 
 

 . اللعبة الأصلية بسهولة والعكس        من حل                 تمكن اللاعبي   
 التقييم:  

• -   
 
الل  استخدام 
 
ة                       ذين يملكون قدرة بصري  ل ا      ي   اللاعبعبة لمتابعة             

          البقي ة. ة مختلفة عن        وذهني  

 .  ببطاقات استحسان     ي   تشجيع المتفوق - •
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عبة: 
 
     الل
 
   07 

 الأسهم ق سبا: اللعبةاسم 
فس   : الهدف

 
قة بالن

 
كي   والانتباه وتعزيز الث

   تحسي   الي 
 
       

 
                        

            
عب

 
   طريقة الل
 
  الفوج(6        جماع  ):          

         تلاميد ف 
         

 قواعد اللعبة:  
ام الز   - • ة           من المخص              احي   وتحديده.            ص لكل في 

 كل لاعب ينجز سطر.   - •

• -   
 
المحد الوقت  تجاوز   عند 
 
لأحد                          د 

ف  عبي   
 
  الل

        
 
سطره        اكمال 

 . عضاء فريقه مساعدتهأ يستطيع 

 يفوز. ل     و  لأالفوج الذي يكمل ا - •

الفريق  - • تعادل  نقطة       ي    عند  ينجز إ           تعط   الذي  للفريق  ضافية 
 
 
 الل
 
 عبة قبل الوقت ال   

 
 ل
 
 . زم أو حساب عدد الأخطاء المرتكبة 

 المواد اللازمة:  
 . الحاجة( )حسب  للاستئناس اقسام  3الى  ةم    قس          بورة م       الس   - •

 . ورقة العمل منجزة على السبورة - •

 ى ملون            و ورق مقو  أأسهم ملونة مصنوعة بورق ملون  - •

 ة لباد ملون أقلام   - •
  ولا لوان حسب ما هو متاح               يمكن تغيي  الأ -

 
 يقتصر على الل
 
       وني               

. صفر الأ               والبنفسج  

 

عبة: 
 
     خطوات الل
 
          

 . وتسميتها فواج  يتم تشكيل الأ -
 الوسائل. توزي    ع   -
 واليسار.                تحديد اليمي     -
قة بالتعليمة   -

 
ات المتعل               الاس             تماع إلى تخميناتهم والتفس             ي 
 
                                      

عبة. 
 
     المرتبطة بالل
 
              

ح التعليمة من قبل المعلم -  )ة(حيث:                              ش 

   يبدأ •
 
 الل
 
    الموجودة الأسهم  بفحص  عب   

  ف 
 .الجدول   

    الأسهم  إلى  بالإشارة اللاعب قومي  •
  الن 
   مع تتوافق      

 
 الن
 
  مط   

 
 المحد
 
  د      

 .ممكن وقت  بأشع

  ال    ذي   الوق    تو   الفرق  س               م    اءأ  في    ه  ج    دول)ة(    المعلم  يرس               م •
 .المهمة  لإنهاء  الفريق  استغرقه
   التعليمة: 

  المكان المناس    ب  
                  بمعية أفراد مجموعتك، قم بوض    ع الأس    هم ف 
                                     

 لها، بعد تحديد اتجاهها، موقعها ولونها. 
 العرض والمناقشة:  

                                 ينته  العم ل بتتوي    ج الفريق   •
 
  الف ائز ف
 
 وق ت  ب أشع  المهم ة  إكم ال          

 . و كأسأبميدالية    الأخطاء  من  عدد  وبأقل
  المفهوم:  

 
            التوسع ف
 
         

•  
 
 يتم تكييف الل
 
  حالة              

       عبة بطرح نماذج مشابهة أكي  صعوبة ف 
                                    

ن  •
 
  تمك
 
 . من حل اللعبة الأصلية بسهولة والعكس     ي   اللاعب    

 التقييم:   •
مها    - •

 
  يقد

كي   على التخمينات الأولية الن 
     الي 

 
     

                             
 وتثمينها.   اللاعبون    

ي    ع. الذين يملكون قدرة الإدراك        ي   اللاعبالبحث عن    - •               الس 
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 ا
 
 لل
 
 08 : عبة  

غي  : اسم اللعبة
ر الص 

 
    المشف

      
 
      

  وحل  الألغاز البسيطة  :  الهدف
                       تحفي   التفكي  المنطق 
                       

عب
 
   طريقة الل
 
 : فردي          
 
 
 قواعد الل
 
 عبة:           

ام الزمن المخص   - • ة                    احي   .            ص لكل في 

 يمكن استخدام كل شكل مرة واحدة فقط.  - •

 . الذي يظهر نتيجته اقصاء اللاعب - •
 المواد اللازمة:  

 . بطاقة الأشكال بالألوان- •

 وخشيبات.  ملونة ن، أو قريصات             القطن الملو  - •
عبة

 
    خطوات الل
 
         : 

 .                                                 يتم  توزي    ع بطاقة الأشكال الملو نة على كل تلميذ  -
ترك   - )مع  والألوان  المعروضة  الأشكال  الحديث عن 

يحبونها     
الن  الألوان  عن  للتعبي   للاعبي               فرصة 
                                   

  الحياة اليومية مع ذكر سبب  
ء ف   

                             وربطها مع أي س 
     

               
ون(

 
    تفضيلهم لذلك الل
 
                . 

إلى   - قة  الاستماع 
 
المتعل ات  فسي 

 
والت     تخميناتهم 

 
             

 
              

عبة 
 
عليمة المرتبطة بالل

 
    بالت

 
                   

 
    . 

ح التعليمة من قبل المعلم )ة( حيث -  :                                   ش 
عب اختيار الرمز المناسب الموجود تحت  

 
                                     يجب على الل
 
          

كل المناسب  
 
  الش

  البطاقة العلوية، ووضعه ف 
            كل شكل ف 

 
     

                           
         

  
وئ 
 
مط الل

 
فلية بناء  على مطابقة الن   البطاقة الس 

  له ف 
   
 
      

 
                                      

     . 
كل المختار مع نمط الألوان  

 
                          يجب أن يتوافق الرمز مع الش
 
                          

تيب المحدد  .                 والي 

 

 التعليمة:  
)الأشكال  لاحظ   العلوية،  4الأربعة  البطاقة    

ف  الملونة   )                    
            

ونية  
 
      تحت كل شكل رمز معي  ، باعتماد مطابقة الأنماط الل
 
                                               

  الجزء العلوي،  
ة مع الأنماط الموجودة ف    الشبكة الكبي 

                 ف 
                                      

  
ش تحت كل  منها  ضع  البطاقة    السهمكل    

ف             المناسب 
          

فلية.             الس 
 العرض والمناقشة:  

ل إليها.     ي                             ينته  العمل بمناقشة اللاعب    النتيجة المتوص 
 
                           ف
 
   

  المفهوم:  
 
            التوسع ف
 
         

                                                 يتم تكييف اللعبة بطرح نماذج مشابهة أكي  صعوبة  •
   ف 
  

اللاعبي    تمكن  بسهولة                       حالة  الأصلية  عبة 
 
الل حل                      من 
 
          

 والعكس. 
 التقييم:  

اللاعبون    • مها 
 
يقد   

الن  الأولية  التخمينات  على  كي   
             الي 

 
     

                             
    

 وتثمينها. 
 الذين يملكون قدرة بناء العلاقات      ي   البحث عن اللاعب •

                         بي   المعطيات المختلفة  
غي   •

ر الص 
 
    تتوي    ج الفائز بتاج المشف

      
 
                            . 
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عبة: 
 
     الل
 
   09 

 
 
 
 اسم الل
 
  تكملة  : عبة       

 
 الن
 
 مط    

مط   : إدراك مفهوم تكرار عنصر الهدف
 
  الن

    معي    ف 
 
     

          
عب

 
   طريقة الل
 
 : فردي          
 
 
 قواعد الل
 
 عبة:           

ام الز   - • ة           من المخص              احي   وتحديده.            ص لكل في 

  لاعب على    طرح سؤال  أو  مساعدة  بأدوات  الاستعانة   للتلميذ   يمكن  - •
   يلعب  كان  إذا آخر 

  ف 
 .مجموعته   

 . فقط واحدة محاولة  تقبل  الخطأ عند - •
 
 
 المواد الل
 
 زمة:            

 .بورة                         ورقة العمل منجزة على الس   - •
  لاختيار الأجوبة متعددة بطاقات -

 
 الش
 
  لإكمال المناسب كل   

 
 الن
 
 . مط   

 
عبة: 

 
     خطوات الل
 
          

 الوسائل. توزي    ع  •

 . تحديد التعليمة •

المرتبطة   • بالتعليمة  قة 
 
المتعل ات  والتفسي  تخميناتهم  إلى                         الاستماع 
 
                                      

عبة. 
 
     بالل
 
     

ح التعليمة من قبل المعلم  •  حيث:  )ة(                           ش 

  ينظر •
 
 الل
 
  فهم ويحاول المقدمة البطاقات  إلى  عب   

 
 الن
 
  مط    

 
 الظ
 
 . اهر    

  يستخدم  •
 
 الل
 
  لإكمال الأجوبة بطاقات  عب   

 
 الن
 
 .حيح     الص   مط    

•  

 

 التعليمة: 
البطاقات،   الذي بي   يديك، ستجد ما يمي    هذه  كل 

 
الش   

ظر ف 
 
الن ق 

 
                                                 دق

 
     

     
 
     

 
  

 البطاقة المناسبة مكان علامة الاستفهام. حاول أن تضع 
 العرض والمناقشة:  

بتشجيع   • العمل  القسم    3                    ينته   كراريس  بتوزي    ع  مسح  أ                                  متفوقي    و 
 الخ ... بورة      الس  

  المفهوم: 
 
           التوسع ف
 
          

صعوبة   • أكي   مشابهة  نماذج  بطرح  اللعبة  تكييف  تمكن                                                 يتم  حالة    
             ف 
  

   . من حل اللعبة الأصلية بسهولة           اللاعبي   

•  
 التقييم:  

مها  -
 
  يقد

كي   على التخمينات الأولية الن 
    الي 

 
     

                             
 وتثمينها.  اللاعبون     

  من خلال -
         تشجع لعبة الأنماط على التفكي  النقدي والمنطق 
                                            

 العناصر المختلفة.                       البحث عن العلاقات بي    -
البصرية   - المهارات  تطوير  على  اللعبة  الأشكال  و تساعد  تميي                      على 

 والألوان والأحجام. 
ي    ع.   الذين يملكون قدرة الإدراك    ي   لبحث عن اللاعبا -              الس 
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 10اللعبة: 
 
 
 اسم الل
 
 المتاهة  : عبة       

البصريةالهدف الذاكرة  وتطوير  تنشيط  القدرة    : 
كي    

والي  اليدين  بعضلات  الحرك   التحكم        على 
                                   

 البصري؟ 
عب

 
   طريقة الل
 
 : فردي          

 قواعد اللعبة:  
ة زمنية لإنجاز اللعبة •

 
                     تحديد مد
 
         .   

 . يسمح باستعمال الممحاة لمرة واحدة فقط •

 . تلوين المسار بعد تعيينه بقلم الرصاص •
 المواد اللازمة:  

   .                              بطاقة فردي ة للمتاهة لكل طفل •

اة.  رصاص، ممحاة قلم  •          ومي 
عبة: 

 
     خطوات الل
 
          

يتم تقديم المتاهة للأطفال ومطالبتهم بالحديث عن   •
كل جزئية مرتبطة بها )حقل الأزهار، ماذا نستفيد من  

أي     
ف        الأزهار، 
              ،)... ة  أزهار كثي  هناك  تكون                                   فصل 

)النحلة، العسل، اللسع ...(  ولماذا تبحث النحلة عن  
 الزهرة ... 

ك  •   المطلوب منهم؛          للاعبي        يي 
                وقت للتفكي  ف 
               

 التعليمة:  
  
  تحتاج النحلة للوصول إلى الزهرة مسارا معي نا ف 
هذا                                                

الحقل من الزهور ساعدها للوصول إلى الحقل دون  
ء.    أن يقطع مسارها   

      أي س 
      

 

 

  اختيار المسار  
ورة جيدا وساعد النحلة ف                   لاحظ الص 
                                

صحيح للوصول الى الز هرة مرورا بالحقل، دون أن  
 
                                             ال
 
  

ء.   
    يقطع مسارها أي س 
                  

 العرض والمناقشة:  
ل      ي                             ينته  العمل بمناقشة اللاعب  •   النتيجة المتوص 

 
                     ف
 
  

كل  إليها   مجهودات  وتثمي    المتفوقي    تحفي                                             مع 
 .     ي   اللاعب

  المفهوم:  
 
            التوسع ف
 
         

                                               يتم تكييف اللعبة بطرح نماذج مشابهة أكي  صعوبة   •
اللاعبي    تمكن  حالة    

                     ف 
الأصلية       اللعبة  حل  من 

 بسهولة والعكس 
 التقييم:  

اللعبة لمتابعة من  من    • ن من        ي   اللاعب                                استخدام 
 
      تمك
 
   

إيجاد الطريق بسعة ومن لون الطريق دون الخروج  
                   عن الحي   المحدد. 

نوا من        ي   اللاعبتعليق عمل   •
 
        الثلاثة الأوائل ممن تمك
 
                     

 الحل 
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 الل
 
 11: عبة   

 
 
 
 اسم الل
 
 ك      الس   فيل : عبة       
   الحركية  المهارات         تحسي     : الهدف

 
 الد
 
  خلال   من  لأطفالل  قيقة   

فس. التلوين
 
    ، وتعزيز الثقة بالن
 
                    

عب 
 
   طريقة الل
 
 : فردي          
 
 
 قواعد الل
 
 عبة:          

   على   يجب-
 
 الط
 
          هندس    شكل  كل  تلوين  فل   

  ف 
   الفيل  صورة     

 
 بالل
 
 ون    

 
 
 المحد
 
   له  د     

  ف 
    

 
 الد
 
 .العلوي ليل   

  والأشكال بالألوان          الالي  ام  يجب  -
 
 المحد
 
  وعدم دة     

 
 الت
 
  لوين   

 
 عشوائيا
 
       . 

 المواد اللازمة:  
    كما  مختلفة  هندسية  أشكال  بها  فيل  صورة   عليها  ورقة

  ف 
  ورة      الص      

 .المرفقة
،) مختلفة بألوان تلوين أقلام-  

   أرجوائ 
 ..(     أخصر   أحمر، أزرق، ، أسود         

  لوان حسب الوضع              يمكن تغيي  الأ-
عبة: 

 
     خطوات الل
 
          

  .الملونة والأقلام الفيل صورة إعدادتوزي    ع الوسائل ) •

بالصورة   • الموجودة  الهندسية  الاشكال    ؛ مرب  ع  وتسميتها: تحديد 
 دائرة؛ 

 
 مثل
 
 لوان. تسمية الأ ، و علىسفل الأ الاتجاهات الأ  ... وتحديد ث   

 الخ تسمية صغاره... يأكل؟ ماذا الحيوان، ذكر اسم  •

ح •    من  الهدف      ش 
 
 الل
 
 كل   بتلوين  يقومون  حيث  للأطفال  وقوانينها  عبة   

  الفيل على       هندس   شكل
 
 بالل
 
  ون    

 
 المحد
 
 . د      

   لتحديد  العلوي  الدليل  إلى  اللاعبون  ينظر
 
 الل
 
 . شكل  لكل  المناسب  ون   

  الأشكال تلوين  لبدء      ي   اللاعب توجيه •
 
 بالل
 
 . المناسب ون    

  الفيل  على   الموجودة   الهندسية   الأشكال  بتلوين   قوموا"التعليمة
   المحددة بالألوان

  ف 
 ".العلوي الدليل    

 العرض والمناقشة:  
  رسومات  3أحسن                     ينته  العمل بتلصيق  •

  ملو نة ف 
 ركن            

 . بالقسم      غي              الفنان الص   •
                              بتثمي   مجهوداتهم مهما كانت.          اللاعبي   مع تشجيع بقية 

  المفهوم:  
 
            التوسع ف
 
          

  حالة  •
 
       يتم تكييف اللعبة بطرح نماذج مشابهة أكي  صعوبة ف
 
                                               

ن اللاعب 
 
        تمك
 
      ي      

 
 من حل الل
 
 عبة الأصلية بسهولة والعكس          

 التقييم:  
كي   على التخمينات الأو   -

                       الي 
مها اللاعبون    

 
  يقد

            لية الن 
 
     

 وتثمينها.          
م متعة  استبدالها حو الأشكال و م -

 
       بالأرقام، مم ا يجعل التعل
 
                         . 

 مكان عيشه. ، و تسمية الحيوان -
  الذين يملكون الملكة الفنية     ي   البحث عن اللاعب -
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عبة: 
 
     الل
 
    12 

 
  لعبةاللعبة: اسم 

 
 الد
 
 خيل    

والتدريب   الذاكرة تطوير  :  الهدف على    البصرية 
 الدقيقة  الملاحظة 

عب
 
   طريقة الل
 
 : فردي          
 
 
 قواعد الل
 
 عبة:          

اما -  . لذلك ص       المخص   الوقت       حي 
  كل  تحديد  طريق  عن  المتشابهة   سهم الأ   نجمع   -

 
 
 متسل
 
   ل    

  ف 
 . المجموعة   

 
 
 المواد الل
 
 زمة:            

    كما   العمل   ورقة
  ف 
  – قلم    –ساعة    -  المرفقة  الصورة     

اة  -ممحاة        مي 
عبة: 

 
     خطوات الل
 
          

  بسعة  يكتشف      ثم   يلاحظ اتجاهات الأسهم  -
  من  العديد      بي     من يتطابق   لا الذي العنصر 
 الخيارات

خيل.  شطب  -
 
     على العنصر الد
 
             

 

 :  التعليمة
  أمامك وقم بتشطيب كل  الأسهم  

ورة الن                                لاحظ الص 
                
  لها نفس 

          الن 
 الاتجاه.     

 العرض والمناقشة:  
بتشجيع   - العمل              وتحفي   كل             متفوقي     3                    ينته  

                        المشاركي   على أعمالهم. 
مها    -

 
يقد   

الن  الأولية  التخمينات  على  كي   
     الي 

 
     

                             
    

 وتثمينها.  اللاعبون
عن   - شعة        ي   اللاعبالبحث  يملكون  الذين 

 البديهة. 
  المفهوم:  

 
            التوسع ف
 
          

•  
 
 يتم تكييف الل
 
                                  عبة بطرح نماذج مشابهة أكي  صعوبة               

اللاعبي    تمكن  حالة    
                     ف 
الأصلية      اللعبة  حل    من 

 . بسهولة والعكس
 التقييم:  

التفاصيل        ي   اللاعب        تركي    اللعبة  ز       تعز   - على 
ة وملاحظة الاختلافات.                            الصغي 

اللاعب     تشج   - اللعبة  المعلومات      ي   ع  تحليل  على   
 واتخاذ القرارات البسيطة. 
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 الل
 
 13: عبة   

 
 . المتاهة: اللعبةاسم 

البصرية ومهارات حل  تطوير الذاكرة   : الهدف
 المشكلات واتخاذ القرار 

 فردي  : طريقة اللعب
   : اللعبةقواعد 

 اللعبة. تحديد مدة زمنية لإنجاز    -
 . يسمح باستعمال الممحاة لمرة واحدة فقط -
  . تلوين المسار بعد تعيينه بقلم الرصاص -

 : اللازمةالمواد 
 . بطاقة فردية للمتاهة لكل طفل -
اة – ممحاة –قلم الرصاص  -  .       مي 
 

 اللعبة: خطوات 
يتم تقديم المتاهة للأطفال ومطالبتهم بالحديث   -

 بها. عن كل جزئية مرتبطة  
ك   -   لإنجاز المطلوب منهم   وقت         للاعبي         يي 
 ساعد القردة للوصول إلى النخلة 

 التعليمة: 
القردة   النخلة ساعدها على  لتحتاج  ذلك  لوصول إلى 

ء  دون  
   أن يقطع مسارها أي س 
                     . 

   والمناقشة: العرض 
  النتيجة المتواصل    والمناقشة                    ينته  العمل بالعرض  

                    ف 
  

 . إليها 
 

  المفهوم
 
          التوسع ف
 
         : 

 .                               بطرح نماذج مشابهة أكي  تعقيدا  يتم تكييف اللعبة 
   التقييم: 

المتاهات   بطرق  تشجع  التفكي   على                              المتعلمي   
لحل   جديدة  مسارات  وابتكار  تقليدية                                        غي  
اتيج     واسي    

منطق  بشكل  والتفكي           المشكلة 
       

                           
الص   الطريق  على  إلى                        للعثور  البداية  من  حيح 

قيق ومهاراتالنهاية، مما يعزز  
 
            التحكم الحرك  الد
 
                  

  .المشكلات     حل  
                                 ساعد الرجل للوصول إلى شاط  البحر 
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 الل
 
 14 : عبة   

 
عبةاسم 

 
    الل
 
  تحدي:     

 
 الت
 
 حفة    

  والحساب  الحسابية الذاكرة  تنمية  : الهدف
 
 الذ
 
     

  هن 
    

عب
 
   طريقة الل
 
 : فردي          

 
 
 قواعد الل
 
 عبة:          

اما-  . لذلك ص        المخص   الوقت       حي 
 . فقط واحدة مرة  العدد و محي -
  ستطيعي -

 
 الش
 
 . العدد  من  للتأكد طب    

ح المعلم)ة( أساسيات اللعبة وتفاصيلها.  -                                           تس 
 
 
 المواد الل
 
 زمة:            

   كما العمل ورقةو  ورة      السب   على  ملصقة-
  ف 
  المرفقة الصورة   

 .إلى ساعةبالإضافة  
عبة: 

 
     خطوات الل
 
          

 لونها و  الأزهار  نوع على  ف        التعر   -
 الحديث عن أنواع أخرى من الأزهار.  -
                                        تحديد أهم الفصول الذي تكي  فيه الأزهار.  -
  يهدي فيها -

            ذكر أكي  المناسبات الن 
الناس الأزهار                         

 لبعضهم البعض. 

 

 

عليمة:  
 
        الت
 
    

 عدد الأشكال المبينة   لاحظ
 
  أمامك بدقة، ثم عد

ورة الن                      الص 
 
                   

            
يط الزهري العلوي.    الس 

                        ف 
   
 عرض والمناقشة:  ال  
بتشجيع   - العمل  الإشادة             متفوقي     3                    ينته   ورة                   مع صر 

 بالجهد المبذول من الاخرين. 
اللاعبون  - مها 

 
يقد   

الن  الأولية  التخمينات  على  كي   
            الي 

 
     

                             
      

 وتثمينها. 
 .  الذين يملكون الملكة الحسابية    ي   البحث عن اللاعب -
 
 
 الت
 
  المفهوم:     

 
            وسع ف
 
       

  حال             أكي  صعوبةيف اللعبة بطرح نماذج مشابهة           يتم تكي   •
 
     ف
 
  ة  

                تمكن اللاعبي   
 
 من حل الل
 
 عبة الأصلية بسهولة والعكس          

 التقييم:  
عبة ممتعة ومشوقة لأطفال هذه المرحلة.  -

 
                                    تعد الل
 
        

                                     تنم  القدرات العقلية للطفل وتعززها.  -
 تدعم الفهم الصحيح للأرقام وتسلسلها.  -
اللاعب - الأعداد      ي   تساعد  بي    العلاقات  بناء  على                                 

 والأشياء. 
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 الل
 
 15 : عبة   

 
 
 
 اسم الل
 
 حري      الس   المرب  ع أو الأعداد  مرب  ع  : عبة       
  العقل، تنشيط   : الهدف

 
 الت
 
                     خمي  ، وضع فرضيات،     

 . الفرضيات وتجريب صحة
عب

 
   طريقة الل
 
 : فردي          
 
 
 قواعد الل
 
 عبة:          

 المرب  ع  خانات  داخل 3 إلى  1 من  الأعداد كتابة كمل ي - •

 ستعمل الأ ي - •
 
 عداد كل
 
 ها.        

   فقط واحدة  مرة   عدد     كل   يكتب- •
  ف 
  كل  و سطر     كل     

      ف 
 . عمود    

 تكتب الأ - •
 
 عداد الن
 
 .     خصر  أاقصة بلون          

  .                    نمج  مرة واحدة فقط- •
 

 
 
 المواد الل
 
 زمة:            

 الأشكال والألوان. بطاقة  -
 القلم أقلام التلوين، وممحاة.  -

عبة:  
 
      خطوات الل
 
          

o  لاعب.         على كل  الأرقام يتم توزي    ع بطاقة 
o  لاعب                         من وجود الوسائل عند كل   التأكد . 
o  

 
 يعد
 
 وتنازليا. تصاعديا   10لىإ 1من     

o  كل     4 الى1عداد من يضع الأ  
      ف 
 واحدة على  وعمود مرة صف    

 
 ألا
 
 . ر       يتكر      

 التعليمة:  
   
   لاحظ بطاقة الأرقام الن 
  خانات المرب   ع الفارغة من كل  صف   4إلى    1كتابة الأعداد من    وأكمل  أمامك،                     

                                    ف 
دون    وعمود     

 واحدة.  ة                                أن تكر ر الأعداد للحصول على نتيج
 العرض والمناقشة:  
o  ل      ي   اللاعب                     ينته  العمل بمناقشة   النتيجة المتوص 

                   ف 
 إليها.   

o   مها
 
  يقد

كي   على التخمينات الأولية الن 
    الي 

 
     

                             
 وتثمينها.  اللاعبون    

o  المختلفة.                                              الذين يملكون قدرة بناء العلاقات بي   المعطيات      ي   اللاعبالبحث عن 

o  استحسان مع تشجيع مجهودات كل المشاركي    الفائزين ببطاقات  3تتوي    ج                                        . 
 

  المفهوم:         التوس  
 
            ع ف
 
     
تكيي   أكي  صعوبة            يتم  مشابهة  نماذج  بطرح  اللعبة  تمكن                                         ف  حالة    

             ف 
  

           اللاعبي   
 
 من حل الل
 
 . عبة الأصلية بسهولة والعكس         

 التقييم:  
حل     - •  ،  

المنطق  والتفكي   العقلية  المهارات  تنمية  على  اللعبة          تعمل 
                                                      

كي  . 
      المشكلات والي 
              

فيه    - • للي  مناسبة  يجعلها  مم ا  جماعيا  أو  فرديا  تلعب  ان  للعبة                                                                 يمكن 
 .                     والتفاعل الاجتماع 
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عبة: 
 
     الل
 
   16 

 
 
 اسم الل
 
د  : عبة       

  الي  
 الدومينو أو       

                                    التدريب على مهارات العد  والملاحظة    فالهد
                               والتعر ف على الألوان وتقسيمها.  ✓

عب 
 
   طريقة الل
 
 : فردي          

 قواعد اللعبة:  
ام الزمن المخص  ا- • ة                   حي   .            ص لكل في 

   .         قطعتي    لكل  السوداء . النقاط يحسب مجموعو   الدومينو، طعيلاحظ ق- •

 ختي - •
 
 ا
 
  ر  

 
 الل
 
  وداء     الس   النقاط وعم مج حسب         الحي     لتلوين المناسب  ون   

 
 والل
 
  ون    

          مبي    هو ما  حسب لها  الموافق
  ف 
 أعلى  المربعات  

 
 الش
 
 . كل   

 
 
 المواد الل
 
 زمة:            

 بطاقة الأشكال   - •
 أقلام تلوين –أو قريصات ملونة           الملو ن،القطن  -

عبة: 
 
     خطوات الل
 
          

 على كل لاعب. الأشكال يتم توزي    ع بطاقة  •

 مع ترك فرصة المعروضة )الحديث عن الأشكال  •
 
 للأطفال للت
 
                عبي  عن الألوان            

  يحبونها مع ربطها مع 
                      الن 
ء  أ      

    ي س 
     

  الحياة 
         ف 
   اليومية، مع  

 
 ذكر سبب تفضيلهم لذلك الل
 
 ون.                         

عبة.  •
 
قة بالتعليمة المرتبطة بالل

 
ات المتعل      الاستماع إلى تخميناتهم والتفسي 

 
                          

 
                                       

ح التعليمة من قبل المعلم-  )ة(.                             ش 
- 

 
 عد
 
  كميات   

 
 الت
 
 .للكمية العددي       عيي      

 .          مجموعتي    أو مجموعة عناصر جمع-

               الاستعمال الس   •
 
 ليم لتقنية التل
 
 . وين                

 

 

 
 
 الت
 
 عليمة:     

النقاط  مجموع  احسب  سوداء،  نقاط  بها  المختلفة  الأشكال  بطاقة  اليك 
حسب   حي  ي  هما  لتلوين  المناسب  ون 

 
الل اخي   ثم  مجموعتي  ،  لكل                                    الس وداء 
 
                                   
  
ون الموجودين ف 

 
  مجموع النقاط والل

               
 
كل.                  

 
    المربعات أعلى الش
 
                 

 العرض والمناقشة:  
ل     ي                             ينته  العمل بمناقشة اللاعب -   النتيجة المتوص 

                    ف 
 إليها.    

مها اللاعبون -
 
  يقد

كي   على التخمينات الأولية الن 
            الي 

 
     

                             
 وتثمينها.      

بناء العلاقات بي   المعطيات     ي   البحث عن اللاعب -                                                الذين يملكون قدرة 

 . المختلفة

ورة تحفي   بقية ببطاقة  ن  و ق        المتفو    الأوائل  الثلاثة  يتوج -                              استحسان مع صر 
 .     ي   اللاعب

  المفهوم:         التوس  
 
            ع ف
 
     

  حالة تمكن اللاعبي                                          ف اللعبة بطرح نماذج مشابهة أكي  صعوبة            يتم تكيي   •
                     ف 
    

 
 
 من حل الل
 
 . عبة الأصلية بسهولة والعكس         
 التقييم: 

الت  - • ومهارات  اتيج    الاسي  التخطيط  مهارات  عبة 
 
الل                    تعز ز 

                        
 
عاون          

 
والت      واصل 
 
         

ناوب. 
 
      والت
 
     

عبة خيارات متنوعة ومناسبة للأطفال بفضل تنوعها، كما يمكن أن    - •
 
ر الل

 
                                                           توف

 
     

 
   

حدي وعنصرا للإثارة والتشويق 
 
                          تكون عاملا لرفع الت
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عبة: 
 
     الل
 
    17 

 
عبة اسم

 
    الل
 
 الرياضية  المتقاطعة الأرقام  :    
المهارات  تحسين مهارات التفكير المنطقي وتنمية    الهدف

 الذهنية. 
عب طريقة

 
   الل
 
   . فردي :    

 
 :اللعبة قواعد 

   للمربعات  المحتملة  والقيم   الأرقام  تذكر   إلى  اللعبة   تحتاج  -
  لدى العاملة  الذاكرة يحسن مما  المختلفة، 

 
 الل
 
 . عب    

زمة المواد 
 
    الل
 
   :  

  . عمل أوراق
 

عب خطوات 
 
   الل
 
   : 

 . العمل أوراق توزي    ع  يتم  -
   من  يتطلب -

 
 المتعل
 
   يكون  أن  م      

 
 دقيقا
 
         

  ف 
  ملاحظة     

 . بالأرقام المرتبطة الألغاز      لحل    التفاصيل
بأرقام من   - الفارغة  المربعات  التأكد    ،9إلى  1ملء  مع 

ف   أيمن عدم تكرار أي رقم   و العمود. أ           نفس الص 

 

 
 : التعليمة

المربعات   تملأ  بحيث  أمامك،    
الن  العمل  ورقة    

ف  ز 
 
                            رك

                 
    

 
  

يطة  9إالى 1الفارغة بأرقام من           ش 
   ألا تتكرر هذه الأرقام ف 
                      

ف أو العمود.                        نفس الص 
 : المناقشةو  العرض

  إليها   صل المتو   النتيجة  اللاعبون   يعرض   العمل  نهاية   بعد   -
   . مناقشتها يتم   ثم
 
   لتوسعا

 
  ف
 
   : المفهوم   

  وإجراء  الحساب  على  القدرة          تحسي     على  اللعبة  تساعد  -
 . دقة       وأكي   أشع بشكل  الحسابية العمليات

 
 : التقييم

  المهارات  لتطوير   فعالة  وسيلة  المتقاطعة  الأرقام   لعبة   تعد 
  أداة  يجعلها  مما  ،            المتعلمي     لدى  والمنطقية  الرياضية
    مفيدة  وترفيهية   تعليمية

  ف 
         تحدي ا  توفر   كما.  واحد   آن    

  بالتحليل  العمل   حلول   تتطلب.  للعقل  وتمارين          فكري ا 
  
  الرياض 
  وتعزيز.  الصحيحة  الإجابة   إلى  للوصول   والمنطق          
  مفاهيم  تعلم  إلى  بالإضافة  المشكلات،   حل  على  القدرة
   جديدة 

  ف 
 وتفاعلية  ممتعة   بطريقة وتطبيقها الرياضيات    
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 الل
 
 18: عبة    

 
 
 
 اسم الل
 
ي    ع  : عبة                           الحساب الس 
    والحساب  الحسابيةتعزيز المهارات   : الهدف

  الذهن 
  والقدرة         

فس  على
 
كي   والانتباه ودعم الثقة بالن

   تحسي   الي 
 
                             

              
عب

 
   طريقة الل
 
 : فردي          

 
 قواعد اللعبة: 

اماح-  لذلك ص        المخص   الوقت      ي 
 . فقط واحد  ثقاب عود   ريكتح-
 ة. الموجود  تحريك  فقط جديدة،  أعواد  إضافة يمكن لا-
  النتيجة  تكون أن  جبي  -

 
 الن
 
 . صحيحة  هائية   

 
 
 
 المواد الل
 
 زمة:            

بورة،  على  لصقةم -    كما  العمل  ورقة           الس 
  ف 
 ة. المرفق الصورة    

 . أعواد ثقاب اعة س -

 

عبة: 
 
     خطوات الل
 
          

 ، الطرح(. جمع) الحسابية  العملية نوع  على  ف      لتعر  ا -
   صحتها  من  تأكدال -

 
 بعد
 
   :منها  طرق   ة   

 
 العد
 
أو    بالخشيبات      

 الخ ...  ياديالأ ب 
  المعادلة  إلى  نظرا -

 
 ورك
 
 . والعلامات  الأرقام على ز    

 ح -
 
 د
 
 . العملية  لتصحيح  تحريكه  يمكن  الذي العود د  

  العملية   تصبح   بحيث  فقط  واحد  عود   بتحريك  مق -
 .صحيحة 

 : العملية لتصحيح  الثقاب  أعواد أحد  بتحريك  قم -
(9+5= 3 ). 

 :  التعليمة
  شكل عملية    أعواد الثقاب اليك   

             ف 
   ساعد   حسابية،  

 
 الط
 
    باخ   

  ف 
   

 . العملية  لتصحيح  واحد  ثقاب عود   بتحريك الفرن إشعال
 

 العرض والمناقشة:  
بتشجيع   • العمل  تثمي               متفوقي     3                    ينته    مجهودات           مع 

                                             بالتحفي   والتشجيع مهما كانت نواتج أعمالهم.   الاخرين
  المفهوم:         التوس  

 
            ع ف
 
     

•  
 
 يتم تكييف الل
 
  حالة               وأكي  صعوبةمشابهة  عبة بطرح نماذج               

       ف 
  

                تمكن اللاعبي   
 
 من حل الل
 
 . والعكسعبة الأصلية بسهولة          

 التقييم:  
اللاعبون  - مها 

 
يقد   

الن  الأولية  التخمينات  على  كي   
            الي 

 
     

                             
      

 وتثمينها. 
 .  الذين يملكون شعة البداهة    ي   البحث عن اللاعب -
تساعد اللعبة على ربط المفاهيم الرياضية بأحداث من   -

 الواقع والحياة. 
 ع روح التنافس بطريقة صحيحة.      تشج   -
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عبة: 
 
     الل
 
    19 

 
 
 اسم الل
 
  : عبة       

 الي  
 الناقص العدد  أو  د      

   
فكي  المنطق 

 
   تطوير مهارات الحساب البسيط، الت

            
 
 الهدف:                                  

عرف
 
    والت
 
 على الأرقام.       

عب
 
   طريقة الل
 
 : فردي          

 عبة: 
 
 قواعد الل
 
          

اما - . لذلك ص       المخص   الوقت       حي   
نتيجته.  يظهر   الذياللاعب  قصى ي -  

 
 
 المواد الل
 
 زمة:            

   كما  العمل رقةو  -
  ف 
دات - ساعة . المرفقة ورة     الص       .         الي 

 

عبة: 
 
     خطوات الل
 
          

عرف على نوع العملية الحسابية                                                                                               -
 
                                                                                                                         الت
 
                                                                                              

 5النتائج  وعدد  5ات د               تعداد عدد الي  جمع 
                                                 ايجاد العلاقة بي   الأعداد والنتائج المقابلة لها.  -
دات، نضع العدد                                     من خلال ايجاد العلاقة بي   الأرقام و  -

                الي  
     

 المناسب مكان علامة الاستفهام. 
 

واكتشف  لاحظ   : التعليمة البطاقة  أسفل  الموجودة    الأرقام 
ات، ثم ضع الرقم المناسب مكان  د                              العلاقة بينها وبي   أرقام الي  

 علامة الاستفهام. 
 العرض والمناقشة:  

بتشجيع   • العمل  مجهودات كل   3                    ينته   تثمي    مع                                 متفوقي  ، 
  دون استثناء.     ي   اللاعب
 
 
 الت
 
  المفهوم:     

 
            وسع ف
 
       
           يتم تكيي  

 
 ف الل
 
  حالة  صعوبة      أكي  عبة بطرح نماذج مشابهة      

       ف 
  

                تمكن اللاعبي   
 
 من حل ال
 
 . بسهولة والعكسلعبة الأصلية         

 
 التقييم:  

اللاعبون - مها 
 
يقد   

الن  الأولية  التخمينات  على  كي   
            الي 

 
     

                             
     

 وتثمينها. 
 . هةا الذين يملكون شعة البد    ي   البحث عن اللاعب -
عبة فهم المفاهيم الأساسية للجمع أو  -

 
                                  تعزز الل
 
رح.         

 
    الط
 
    

 تدعم اللعبة مهارة اتخاذ القرارات البسيطة أثناء اللعب.  -
اللاعب - الرياضية     ي   تشجع  المسائل  حل     

ف  التفكي   على                          
              

 البسيطة. 
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عبة: 
 
     الل
 
   20 

 
 
 
 اسم الل
 
 المتبادلة  القطع  لعبة  : عبة       
قيقة، والتفكي     الهدف

 
                تنمية المهارات الحركية الد
 
                          

   
   المنطق 
        

                               و التعر ف على الأشكال و الألوان.   
عب ةطريق 

 
   الل
 
 : فردي    
 
 
 قواعد الل
 
 عبة:          

اما - . لذلك ص       المخص   الوقت       حي   
   القطع ضع و  -

  ف 
.  مكانها      

يسمح بخطأ واحد فقط.  -  
 
 
 المواد الل
 
 زمة:            

  وردت  كما  العمل  رقةو -
  ف 
. المرفقة ورة      الص       

ة الملو             القطع الص   – ساعة   . نة            غي 
 

 

عبة: 
 
     خطوات الل
 
          

ونية.  -
 
      يلاحظ اللاعب المرصوفة ويحاول تقسيمها إلى الأجزاء الل
 
                                                 

ح المعلم)ة( كيفية تنفيذ اللعبة خطوة بخطوة بحيث يختار   -                                                          يس 
  المرصوفة. 

            القطع حسب الأرقام والألوان ويضعها ف 
                                   

عليمة:  
 
        الت
 
    

المرب  اليك مجموعة من   الألوان              القطع  والمختلفة  ة  غي 
الص                        عة، 
         

شكل   لتحصل على  المرصوفة    
ف  يناسب، وضعه  ما  منها                           اخي  
                           

ب وجميل 
 
        مرك
 
    . 

                                                                                                        العرض والمناقشة:  
بتشجيع   - العمل  مع             متفوقي     3                    ينته   المشاركي    اللاعبي                               من 

ورة تحفي   البقية وتشجيعهم أي ا كان أداؤهم.                                                 صر 
مها   -

 
  يقد

كي   على التخمينات الأولية الن 
    الي 

 
     

                             
 وتثمينها.  اللاعبون    

 البديهة. الذين يملكون شعة      ي   اللاعبالبحث عن  -
  المفهوم:         التوس  

 
            ع ف
 
     

           يتم تكيي   -
 
 ف الل
 
                             عبة بطرح نماذج مشابهة أكي        

اللاعبي   صعوبة   - تمكن  حالة    
 
                     ف
 
    

 
الل حل   من 
 
الأصلية                                                              عبة 

 .                                                                                بسهولة والعكس
 التقييم:  

كي  . تعزز اللعبة  -
      المهارات الملاحظة والي 
                       

 بالألوان وصور شيقة       ي   اللاعبتساعد اللعبة على جذب انتباه  -
 على القطع والمرصوفة.  -
  الأشكال.  -

 
          تعمل اللعبة على التنوع ف
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عبة: 
 
     الل
 
    21 

 
 
 
 اسم الل
 
    البصرية  الخدع لعبة  : عبة       
   : الهدف

على    كي   
والي  فاصيل 

 
الت ملاحظة  على  دريب 

 
          الت

           
 
                 

 
عناصر     

ورة المختلفة وتحسي   الذاكرة البصرية. 
                                     الص 
     

عب: طريقة 
 
    الل
 
 فردي    
 
 
 قواعد الل
 
 عبة:          

اما -  . لذلك  ص       المخص   الوقت       حي 
 . المجردة         بالعي     شكالالأ  قارنةم -
 . كد أ تلل فقط المدور و  المسطرة  ستعمل ت -

 
 
 المواد الل
 
 زمة:            

 . بورة     الس   على لصقةم -
   كما العمل ورقة -

  ف 
 . المرفقة الصورة   

 .   مدور و  مسطرةساعة،  -
 

عبة
 
    خطوات الل
 
                : 

 ا -
 
 لت
 
 .   الهندسية لشكاالأ  نوع  على  عرف  

كلي   أطول من الاخر.  واختيار ذكر  -
 
                    أي  الش
 
        

  التأكد من الإجابة الصحيحة باستخدام المسطرة  -
 والمدور.                                                  

 
 
 الت
 
  أمامك،  : عليمة   

ورة الن  كلي   على الص 
 
قة إلى الش

 
          انظر بد

                     
 
         

 
       

 واكتشف ما إذا كانت 
 إحداهما  2( و )1            القطعتي   ) 

 
طول، أم أن

 
          ( لهما نفس ال

 
          

 
             

 أطول من الأخرى. 
 العرض والمناقشة:  

بتشجيع   • العمل  تحفي               متفوقي     3                    ينته   الزامية                     مع 
             المشاركي  .           اللاعبي              وتشجيع كل  

       الي    •
 
الت على   كي   
 
مها             

 
يقد   

الن  الأولية       خمينات 
 
     

  اللاعبون                   
 وتثمينها. 

ظر  الذين يملكون الملاحظة القوية      ي   البحث عن اللاعب •
 
   والن
 
      

عم المعنوي للمخفقي   وتقب ل الإجابات    . الثاقب
 
                                     وتقديم الد
 
          

 مهما كانت. 
 
 
 الت
 
  المفهوم:     

 
            وسع ف
 
       

          يتم تكي   •
 
 يف الل
 
  حالة                                    عبة بطرح نماذج مشابهة أكي  صعوبة        

        ف 
  

                تمكن اللاعبي   
 
 من حل الل
 
 بسهولة والعكس. عبة الأصلية          

 التقييم:  
لدى   • عبة 

 
الل          تعزز 
 
المعلومات             اللاعبي            تحليل  على  القدرة 
 المرئية. 
على تخيل أشكال وألوان جديدة، وتكوين            اللاعبي   تساعد  

 أفكار مبتكرة 
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عبة: 
 
     الل
 
   22 

 
 
 
 اسم الل
 
  لعبة  : عبة       

 
 العد
 
       

 
 الذ
 
     

  هن 
    

  وتنمية مهارات ف:  الهد 
فكي  الرياض 

 
                تطوير الت

            
 
         

 
 
 العد
 
 وتعزيز فهم الأعداد. ،     

عب
 
   طريقة الل
 
 : فردي          
عب قواعد 

 
   الل
 
    

اما - . لذلك ص       المخص   الوقت       حي   
  مرة واحدة  فقط. 

 
 العد
 
 -إعادة      
 
 
 المواد الل
 
 زمة:            

 . بورة     الس   على لصقةم -
     كما العمل رقةو  -

  وردت ف 
  ورة      الص         

 . المرفقة
 ألوان ومقص.  -قلم – ساعة  -

  
 

 
  

 
 

  

عبة: 
 
     خطوات الل
 
          

 الهندسية.  شكالالأ  نوع  على  ف     تعر  ال
ل شكل من الأشكال. 

 
                 إيجاد عدد أضلاع لك
 
                  

 ذكر ما إذا كانت كل الأشكال الهندسية متساوية أم لا. 
 
 
 الت
 
 ة: عليم   
كل الذي أمامك واكتشف عدد المثلثات فيه 

 
  الش

ظر ف 
 
ق الن

 
                                      دق

 
     

     
 
     

 
   

 العرض والمناقشة:  
بتشجيع   • العمل  إجابات    3                    ينته   كل   تشجيع  مع                                 متفوقي  ، 

             المتعلمي  . 

مها   •
 
  يقد

كي   على التخمينات الأولية الن 
    الي 

 
     

                             
 وتثمينها.  اللاعبون    

عن   • البديهة        ي   اللاعبالبحث  يملكون شعة    والملاحظةالذين 
 . الفذة

عبة. 
 
     مهما كانت مع مناقشة مبدأ وأساس الل
 
                                   

  المفهوم:  
 
            التوسع ف
 
          

تكيي   •            يتم 
 
الل  ف 
 
صعوبة        أكي   مشابهة  نماذج  بطرح  حالة                                    عبة    

        ف 
  

                تمكن اللاعبي   
 
 من حل الل
 
 . عبة الأصلية بسهولة والعكس         

 التقييم:  
 للقيمة العددية.       ي   اللاعبتعزز اللعبة فهم  •

قصان  •
 
     تزيد من مرونة التفكي  العددي بالز يادة والن
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عبة: 
 
     الل
 
   23 

 
 
 
 اسم الل
 
 نة       الملو   يارة      الس   : عبة       

 
البصرية    : الهدف والمهارات  قيقة 

 
الد الحركية  المهارات                         تنمية 
 
                          

المشكلات،   حل   البسيط،  رح 
 
والط الجمع  التلوين،  خلال                           من 
 
                          

 ترتيب ومقارنة الأرقام.  
عب 

 
   طريقة الل
 
          أو جماع   : فردي         
عبة: قواعد  

 
     الل
 
( وطرح  جمع)  البسيطة  الحسابية  العمليات      حل  -      
   الموجودة 

  ف 
 . ورة     الص   أجزاء  من جزء  كل   

  مطابقة -
 
 الن
 
  مع اتج    

 
 الل
 
   له المقابل ون   

  ف 
  المفتاح   

 
 الل
 
     

  وئ 
    

   جزء كل تلوين -
 
 بالل
 
 .الناتج على        بناء   المناسب  ون    

   والأشكال  بالألوان           الالي  ام  يجب  -
 
 المحد
 
  التلوين   وعدم  دة     

 
 
 عشوائيا
 
       . 

 
 
 المواد الل
 
 زمة:            

  الصورة المرفقة -
                 ورقة العمل كما ف 
                   

، أزرق،) مختلفة بألوان تلوين   أقلام  -  
   بن 
    ،   - أصفر أحمر،       أخصر 

 (يدرما -  أسود -أبيض
 . غراء  -قصاصات ملونة مقطعة -

ورة المقصودة للر سم وتحضي  الوسائل. 
                                    توزي    ع الص 
               

    المختلفة  الأجزاء  وتحديد  الصورة  على  نظرة  ءإلقا   -  
  الن 
      

  العمليات  نوع   ذكر -  الأجزاء   عدد  حسابية  عمليات  على   تحتوي
 (. الموجودة الحسابية

  مناقشة - 
 
 الد
 
  ليل   

 
 الل
 
     

  وئ 
   – لوانالأ تسمية    

     ثم     الأمر   لزم  إذا  بجانبها  الناتج  وكتابة   حسابية  عملية  كل  حل   -
   طابقةم

 
 الن
 
   مع  اتج   

 
 الل
 
    ون   

  ف 
   المفتاح    

 
 الل
 
     

  وئ 
الجزء        وتلوين 

  المناسب

 

 
عليمة

 
      الت
 
   :   
  حسب  المناسب  باللون  الجزء  ذلك  لون  ثم   عملية      كل    حل

    المفتاح
  اللوئ 
    الموجود         الرقم          

  ف 
ورة  أعلى       استمتع و   .        الص 

 .  ورة     الص   بتلوين
 العرض والمناقشة:  
  رسومات  3أحسن                    ينته  العمل بتلصيق 

  ملونة ف 
 ركن          

الصغي    مع  بالقسم                الفنان   علىللأطفال    قيةبتشجيع  ، 
 محاولتهم  

 
 
 الت
 
  المفهوم:     

 
            وسع ف
 
      

 
 
الل تكييف   يتم 
 
أكي  صعوبة                نماذج مشابهة    حالة                                    عبة بطرح 

        ف 
  

                تمكن اللاعبي   
 
 من حل الل
 
 . عبة الأصلية بسهولة والعكس         

 التقييم: 
مها  •

 
  يقد

كي   على التخمينات الأولية الن 
    الي 

 
     

                             
  اللاعبون    

 وتثمينها. 

  الذين يملكون الملكة الفنية     ي   البحث عن اللاعب •
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 الل
 
 24: عبة    

 
 
 
 اسم الل
 
 ع               شكيل المرب    ت لعبة : عبة       

 
مهارات :  الهدف وتنمية  قيقة 

 
الد الحركية  المهارات                     تطوير 
 
                          

كي   والانتباه. 
               الي 
     

عب
 
   طريقة الل
 
 : فردي          

 المألوفة  قواعد اللعبة:  ✓

ام الز  ا - • ة       المخص  من            حي   .            ص لكل في 

 يمكن استخدام كل شكل مرة واحدة فقط.  - •
 نتيجته. ب الذي يظهر  علا قصاء الا-
- 

 
 الت
 
  قص شكل هندس  وفق    

                   حكم ف 
 . بعادهأ      

 . شكال الهندسيةن استعمال خواص الأ كيم - •
 
 
 المواد الل
 
 زمة:            

 بالألوان. بطاقة الأشكال   -

لوين  – مقص  •
 
     أقلام الت
 
         

 

عبة: 
 
     خطوات الل
 
          

   توزي    ع بطاقة الأشكال على كل لاعب. يتم  •

 المعروضة. الحديث عن الأشكال  •

بالتعليمة   • قة 
 
المتعل ات  والتفسي  تخميناتهم  إلى                الاستماع 
 
                                      

عبة. 
 
     المرتبطة بالل
 
              

ح التعليمة من قبل المعلم •    )ة(.                              ش 
 
 
 الت
 
 عليمة:     

  أمامك، قم بقصها والصاقها 
                           خذ الأشكال الخمس الملونة الن 
                            

 بها مربعا. على ورقة العمل لتشكل  
 العرض والمناقشة:  

ل      ي   اللاعب                     ينته  العمل بمناقشة  •   النتيجة المتوص 
                   ف 
 إليها.   

   وتشجيعهم على أدائهم لإنجاز المهمة.      ي   اللاعب          تحفي   كل  •

  المفهوم:       التو  
 
           سع ف
 
     

•  
 
الل تكييف   يتم 
 
نماذج مشابهة أكي  صعوبة                  حالة                                    عبة بطرح 

 
        ف
 
 

                تمكن اللاعبي   
 
 من حل الل
 
 . بسهولة والعكسعبة الأصلية          

 
 
 الت
 
 قييم:     

                                     الذين يملكون قدرة بناء العلاقات بي          ي   اللاعبالبحث عن    - •
   . المعطيات المختلفة

عبة على التعرف على الأشكال الهندسية المختلفة.   - •
 
                                           تساعد الل
 
          

لتجميع  - • المختلفة  رق 
 
الط   

ف  فكي  
 
الت إلى  الطفل  عبة 

 
الل                     تدفع 

 
     

       
 
                

 
        

 القطع لتكوين مرب  ع. 

 

 

•   
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 الل
 
 25 : عبة   

 
 
 
 اسم الل
 
 ور                  الاختلاف بي   الص  : عبة       
 الهدف:  
ة    مهارات  تنمية كي   على التفاصيل الصغي 

                          الملاحظة والي 
             

اكرة. 
 
      مع تحسي   الذ
 
              
عب

 
   طريقة الل
 
 : فردي          

         قواعد اللعبة:  ✓

ام الزمن المخص  ا • ة                   حي   .            ص لكل في 

 يمكن استخدام كل شكل مرة واحدة فقط.  •
 
 
 اقصاء ال
 
 نتيجته. عب الذي يظهر          

 
 
 الت
 
  قص شكل هندس  وفق    

                   حكم ف 
 . بعادهأ      

 . شكال الهندسيةيمكن استعمال خواص الأ  •
 
 
 المواد الل
 
 زمة:            

 ألوان مختلفة.  – مقص  - بالألوان. بطاقة الأشكال   - •
عبة: 

 
     خطوات الل
 
          

 يتم توزي    ع بطاقة الأشكال على كل لاعب.  -
 المعروضة. الحديث عن الأشكال  -
إلى   - قة  الاستماع 

 
المتعل ات  والتفسي      تخميناتهم 
 
                           

عبة. 
 
     بالتعليمة المرتبطة بالل
 
                        

ح التعليمة من قبل المعلم -  .  )ة(                             ش 

 

 
 
 الت
 
 عليمة:     

أوجه   واكتشف  أمامك،  الذي  كل 
 
الش جي دا                              لاحظ 
 
             

                                              الاختلاف الموجودة بي   الصورتي   المتقابلتي  . 
 العرض والمناقشة:  

بمناقشة   - العمل  النتيجة        ي   اللاعب                     ينته     
           ف 
  

ل إليها   .                المتوص 
إجابات   - مع            اللاعبي    تشجيع  مهما كانت،  وقبولها 

 فسح المجال للحديث عن تخميناتهم. 
 فائزين تلاميذ ال  الثلاث تتوي    ج  -
 
 
 الت
 
  المفهوم:     

 
            وسع ف
 
       

           يتم تكيي   •
 
 ف الل
 
                                    عبة بطرح نماذج مشابهة أكي  صعوبة      

   ف 
  

                     حالة تمكن اللاعبي   
 
 من حل الل
 
بسهولة  عبة الأصلية          

 . والعكس
 التقييم:  

مها  ال  - •
 
يقد   

الن  الأولية  التخمينات  كي   على 
     ي 

 
     

                             
  اللاعبون   

 وتثمينها. 

العلاقات    الذين يملكون قدرة بناء      ي   اللاعبالبحث عن    - •
 المختلفة.               بي   المعطيات 

 تعزز اللعبة مهارات المقارنة للأشياء.  - •
ور أداة تعليمية ممتعة وفعالة  -                                                    لعبة الاختلاف بي   الص 
  تطوير المهارات المعرفية والاجتماعية.  مسهت

                                      ف 
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عبة: 
 
     الل
 
    26 

 
 
 
 اسم الل
 
   : عبة       

  العدد المختق 
              

 الهدف
 
 : تحديد العلاقة بي   العدد والش
 
 كل                               

كل. 
 
    القدرة على تحديد خاصية التصنيف بي   العدد والش
 
                                              

عب
 
   طريقة الل
 
 : فردي          
 
 
 قواعد الل
 
 عبة:           

-  
 
 يتم بناء الل
 
م عبة بمرافقة             

 
  المعل
 
 ؛ ة()     

ام الز   - ة؛           من المخص              احي               ص لكل في 
  حالة معرفتها.   -

                 الاحتفاظ بالنتيجة ف 
                    

 
 
 المواد الل
 
 زمة:            

من    ،أعواد  - لفائف  أو  أو خشيبات  ة    الورق  صغي               أعواد 
   خ.. اللأشجار ... 

 9إلى  0أرقام من  -
عبة: 

 
     خطوات الل
 
          

بأعواد   • تكون  أن  الساحة )ويفضل    
أو ف  القسم    

                                تلعب ف 
             

       
 المدرسة( طبيعية من ساحة 

•  
 
الش بناء   يتم 
 
اللاعب             طرف  من  المطلوب  بواسطة        ي   كل 

الورق، ويرافقهم أو لفائف من  يت  أو أعواد كي  م                                                    خشيبات 
 
  المعل
 
       

ة أو بالرسم على الس   )ة(  بورة؛                                               على المنهج نفسه بأعواد كبي 

ك  •   المطلوب منهم؛          للاعبي        يي 
                وقت للتفكي  ف 
               

ات   • والتفسي  تخميناتهم  إلى  المرتبطة                                   الاستماع                      المنطقي ة 
 بها؛ 

 ؛     ي   اللاعبوضع الأرقام تحت الأشكال من طرف  •

 

 
 
 الت
 
 عليمة:     
   أشكال، وضع  بها أربعة  صورةاليك      -

 
 تحت كل  شكل رقم إلا
 
شكل                      

الموجودة   بالأرقام  أ تحتها،  واحد، أوجد علاقة الأشكال    كتب ا         ثم  
      الر  

 
 قم الن
 
 اقص مكان علامة الاستفهام.         

 العرض والمناقشة:  
بمناقشة   العمل  إليها        ي   اللاعب                      ينته   ل  المتوص  النتيجة    

 
                          ف
 
مع   

عبة. 
 
ورة الوقوف على مبدأ وأساس الل      صر 
 
                               

  المفهوم:  
 
            التوسع ف
 
         

  حالة تمكن                                                يتم تكييف اللعبة بطرح نماذج مشابهة أكي  صعوبة  •
 
             ف
 
 

 .   بسهولة والعكسمن حل اللعبة الأصلية           اللاعبي   
 التقييم:  

مها  - •
 
  يقد

كي   على التخمينات الأولية الن 
    الي 

 
     

                             
 . وتثمينها  اللاعبون    

• - 
 
 استخدام الل
 
الحل    إيجاد   الذين يتمكنون من       ي   عبة لمتابعة اللاعب           

  أشع وقت ممكن
 
               ف
 
  . 

مة وتشجيع  - •
 
حات المقد           تثمي   كل المقي 
 
   . على كل منجز      ي   اللاعب                         

       ي   اللاعبتعليق عمل    -
 
 الث
 
نوا من     

 
        لاثة الأوائل ممن تمك
 
        الحل  إيجاد                    
  وقت شي    ع ووجي  ، مع تثمي   مجهودات  

                                         ف 
 مهما       قي   البا           اللاعبي     

 كانت 
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 الل
 
 27 : عبة   

 
 
 
 اسم الل
 
   شكال الغامضةالأ أو  لغاز الأشكالأ : عبة       

 
   : الهدف
            التفكي    تنمية

  الرياض 
مع التركيز على    والذكاء البصري         

  قم      الر        بي    العلاقة تحديد 
 
 والش
 
 . كل    

عب
 
   طريقة الل
 
 : فردي          

 عبة: 
 
 قواعد الل
 
          

اما- . لذلك ص        المخص   الوقت       حي   
. واحدة  مرة  الممحاة باستعمال  سمحي -  

عبة للأطفال.  
 
ح المعلم)ة( أصول الل              تس 
 
                        - 

 
 
 المواد الل
 
 زمة:            

   كما العمل وورقة بورة     الس   على  ملصقة-
  ف 
  ورة     الص     

 ، بالإضافة إلى ساعة. المرفقة
عبة: خطوات 

 
     الل
 
    

- 
 
 الت
 
  نوع  على  عرف   

 
 الش
 
   .         الهندس   كل   

 الخ. ... لونه   ،أضلاعه  استنتاج عدد  –
 . 10الى1 من  عدي  -
   مكان   ضعي   -

 
 الش
 
  حسب   ،له  المناسب  قم     الر            الهندس    كل   

  باعتماد  المثال 
 
 الن
 
   الموجود موذج   

  ف 
 على الأ    

 

   : التعليمة
 
 
 اليك ورقة العمل بي   يديك، تمع ن فيها ورك
 
  النموذج                                           

           ز ف 
    

مع   النتيجة  المرصوفة، جد  أعلى  لك  المعط  والمثال 
 بقية الأشكال.  

 العرض والمناقشة: 
          متفوقي    3                   ينته  العمل بتشجيع  -
مها  ا -

 
  يقد

كي   على التخمينات الأولية الن 
     لي 

 
     

                             
  اللاعبون    

 وتثمينها. 
 . الذين يملكون شعة البديهة     ي   اللاعبالبحث عن  -

  المفهوم:  
 
            التوسع ف
 
          

   صعوبة                                    ف اللعبة بطرح نماذج مشابهة أكي            يتم تكيي   •
 
   ف
 
 

اللاعبي    تمكن  الأصلية                     حالة  اللعبة  حل  بسهولة    من 
 والعكس 
 التقييم:  

  تعمل اللعبة على دعم الذاكرة وتحسينها لما تتطلبه  -
 من تذكر الأشكال والعلاقات بينها. 

عبة من تركي    -
 
              تزيد الل
 
  للتفاصيل     ي   اللاعب وانتباه        
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 الل
 
 28 : عبة   

 
 
 
 اسم الل
 
 : عبة       

 
 الش
 
 كل المختلف    

 
 :  الهدف

كي   وتنشيط الذاكرة البصرية  
                            التدريب على الانتباه، الي 
                         

عب
 
   طريقة الل
 
 : فردي          

 قواعد اللعبة:  
م الأشكال مفصولة عن بعضها البعض   •

 
                                تقد
 
    

م     ثم   •
 
  رسم الأشكال نفسها من قبل المعل
 
على  )ة(                               

    . بورة أو ساحة المدرسة     الس  
 المواد اللازمة:  

 سبورة  - الأشكال الهندسية  - •
 

عبة: 
 
     خطوات الل
 
          

           للاعبي   يتم تقديم الأشكال الهندسية  - •

ك   - •   المطلوب منهم؛          للاعبي         يي 
                وقت للتفكي  ف 
               

ات المنطقي ة المرتبطة   •                                                     الاستماع إلى تخميناتهم والتفسي 
 بها؛ 

 التعليمة:  
ق النظر فيها    ةاليك الأشكال الأربع •

 
ورة أمامك، دق   الص 

              ف 
 
                   

  
سبب   ح  ش  مع  بينها،  المختلف  كل 

 
الش                               واكتشف 
 
          
 الاختلاف.  

 العرض والمناقشة:  
بمناقشة   العمل  ا      ي   اللاعب                      ينته     

    ف 
ل     المتوص                   لنتيجة 

وتقبل كل   المبذولة  المجهودات  تثمي   كل  مع                                                   إليها، 

 . الإجابات
  المفهوم:  

 
            التوسع ف
 
         

•  
 
 يتم تكييف الل
 
                

   عبة بطرح نماذج مشابهة أكي  صعوبة ف 
                                   

ن  
 
تمك    حالة 
 
حل        ي   اللاعب         بسهولة           من  الأصلية  اللعبة 
 . والعكس
 التقييم:  

•  
 
الل  استخدام 
 
لمتابعة              قدرة        ي   اللاعبعبة  يملكون  ذين 

 
                 ال
 
  
   .                               بصرية وذهنية مختلفة عن البقي ة
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 الل
 
 29: عبة   

 
 
 اسم الل
 
 الألوان   سودوكو : عبة       
 الهدف

 
 : تنمية مهارات حل المشكلات بتطوير الت
 
                فكي  الاستنتاج                                       

فكي  
 
     والت
 
        

   المنطق 
 . والانتباهالذاكرة          وتحسي          
عب 

 
   طريقة الل
 
 : فردي          
 
 
 قواعد الل
 
 عبة:           

ام ا - ة             الزمن المخص        حي   .            ص لكل في 
  لء جميع الدوائر م -

 
 بالل
 
  . ون المناسب    

  التسلسل نفس  تباعا -
 
 الل
 
     

  وئ 
    الموجود    

  ف 
 . المثال   

  تكرار  يمكنك لا -
 
 الل
 
   نفسه  ون   

  ف 
 . العمود  أو ف     الص     

 .الرغبةو  الحاجة حسب الألوان       تغيي    يمكن -
 
 
 المواد الل
 
 زمة:            

لوين.  –نة                أو قريصات ملو            الملو ن،القطن - ورقة العمل- •
 
      أقلام الت
 
         

 . المقص –الغراء  - نة الثابتة          سم الملو            وراق الر  أ- •
عبة: 

 
     خطوات الل
 
          

 نة على كل لاعب.                                   يتم توزي    ع بطاقة الأشكال الملو   -
 الموجودة على ورقة العمل.  لوان        يسم  الأ -

-  
 
الش نوع  عن   الحديث 
 
للأطفال                   فرصة  ترك  )مع  والألوان  كل 

مع   ربطها  مع  يحبونها    
الن  الألوان  عن                         للتعبي  
   أ                      

ف  ء   
   ي س 

     
    

 
 
 الحياة اليومية مع ذكر سبب تفضيلهم لذلك الل
 
 ون.                                           

 

     

     

     

     

     

المرتبطة  - بالتعليمة  قة 
 
المتعل ات  والتفسي  تخميناتهم  إلى                        الاستماع 
 
                                      

عبة. 
 
     بالل
 
     

ح   - خمسة ألوان وخمس    هناك   )ة( حيث:   التعليمة من قبل المعلم     ش 
 
 
 مناطق )أفقيا وعموديا(، يجب تلوين الد
 
وائر حسب الخمسة ألوان                                     

  كل صف )أفقيا 
               المختلفة، بحيث يظهر كل لون مرة واحدة فقط ف 
                                           

 وعموديا( أي: 

• -   
 
 يجب على الل
 
           

 
 عب اختيار الل
 
  الدائرة الخاصة   ووضعهون المناسب               

                 ف 
  

         مع احي  به،  
 
 ام التسلسل الل
 
  الن              

  الموجود ف 
      وئ 

            
   م    

   وذج اللوئ 
أعلى المرصوفة            

 أفقيا. 

 يجب  •
 
 ألا
 
    

 
 يتكرر الل
 
  نفس العمود           

              ون مرتي   ف 
ف              ام  معا،         والص             مع احي 

 
 
تيب الل  الي 
 
            

 
  المحد

 وئ 
 
       

 د.    
 
 
 الت
 
 عليمة:     
الألوان    من  المناسب  ون 

 
الل اخي   ثم   أمامك،    

الن  العمل  ورقة                        لاحظ 
 
                     

                   
م   ط أن تحي    النموذج، بس 

وائر كما ورد عندك ف 
 
                          الخمسة ولو ن بقية الد

                    
 
                     

 .  
وئ 
 
سلسل الل

 
   الت

   
 
        

 
    

 العرض والمناقشة:  
ل     ي                             ينته  العمل بمناقشة اللاعب •   النتيجة المتوص 

                    ف 
 إليها.    

•   
كي   على التخمينات الأولية الن 

  الي 
                             

مها اللاعبون     
 
            يقد
 
 وتثمينها.     

                                        الذين يملكون قدرة بناء العلاقات بي        ي   البحث عن اللاعب •
 المعطيات المختلفة 

  المفهوم:         التوس  
 
            ع ف
 
     
                                 ف اللعبة بطرح نماذج مشابهة أكي            يتم تكيي  
 التقييم: 

وحة.     ي   تساعد اللاعب •
 
      على تذكر الألوان ومواقعها على الل
 
                                

عبة أداة  •
 
         تعد الل
 
 مفهوم      ي   تعليمية ممتعة وفعالة لتعريف اللاعب        

 الألوان والأشكال. 
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 الل
 
 30 : عبة   

 
 
 اسم الل
 
 الباب مفتاح  أو  ي     الس   قم     الر   لعبة : عبة       

 
   :  الهدف

  ح   -
     التحكم ف 
 همها ل المشكلات وف         

 صحتها. وضع فرضيات والتأكد من  -
عب

 
   طريقة الل
 
 فردي  :          
 
 
 قواعد الل
 
 عبة:           

ام الزمن المخص  - • ةص                     احي   .          لكل في 

 .             ي محاولتي   ألكل باب                 تقبل فرضيتي    - •

 . 6 يجب الاستعانة بالمفاتيح- •
 
 
 المواد الل
 
 زمة:            

وحة-الأشكال  بطاقة  - •
 
    الل
 
مربعات    3أو قصاصة بها     

  فارغة
 
 لكتابة الن
 
 . تائج          
عبة: 

 
     خطوات الل
 
            

 :  ن من              لى رقم شي مكو  إلفتح قفل باب تحتاج -

الأعداد المكتوبة تحت كل  رقام موجودة ضمن أثلاثة   •

  الأسفل. 
         قفل ف 
 . خرى وتعليماتها                     نستعي   بالمفاتيح الأ        

 

 

 التعليمة:   •
  أمامك ثم  اقرأ ما كت 

وحة الن 
 
  الل

ظر ف 
 
                       دقق الن

        
 
     

     
 
تحت    ب       

ية لفتح القفل.  واستنتج قفل،    كل                              الأرقام الس 
 العرض والمناقشة:  

  النتيجة      ي                             ينته  العمل بمناقشة اللاعب -
            ف 
ل                المتوص 

 . إليها 
مها اللاعبون  -

 
  يقد

كي   على التخمينات الأولية الن 
            الي 

 
     

                             
      

 وتثمينها. 

اللاعب - عن  بناء      ي   البحث  قدرة  يملكون  الذين   

   .                                العلاقات بي   المعطيات المختلفة

الأتتوي    ج   - الثلاثالفائزين  بقية  وائل  تشجيع  مع   ،
عبة.     ي   اللاعب

 
  الل

      المشاركي   ف 
 
     

               
  المفهوم:         التوس  

 
            ع ف
 
     

                                          ف اللعبة بطرح نماذج مشابهة أكي  صعوبة            يتم تكيي   •
   ف 
  

اللاعبي    تمكن  اللع    من                     حالة  بسهولة           حل  الأصلية  بة 
 . والعكس
 التقييم:  

ي.  - •
 
   لعبة ممي  ة وممتعة، فيها الكثي  من التحد
 
                                         

•  -  .  
   تستهدف تنمية مهارات التفكي  المنطق 
                                    

والقدرة على  - • الذاكرة  الأفكار                                      تساعد على تحسي    ربط 

 وتكوين الاستنتاجات...الخ 
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 الل
 
 31: عبة   

عبةاسم 
 
    الل
 
  ن وأكتشف     ألو   لعبة :    

 
 والحركية                       وير المهارات الحسي ة تطالهدف: 

قيق وتنمية
 
           الد
 
 والابداع الخيال      

عب:  طريقة 
 
     الل
 
 فردي    
 
 
 قواعد الل
 
   عبة:          

ام الوقت المخص  ا-  لذلك.  ص                    حي 
 م-

 
 طابقة النتيجة بالل
 
  النموذج                    

           ون المناسب ف 
              

 
 
 الل
 
     

  وئ 
        الرقم      
ام -   تقنيات        احي 

 
 الت
 
 . لوين   

 
 
 المواد الل
 
 زمة:            

   كما العمل رقةو - 
  ف 
 . المرفقة الصورة   

، أزرق،) مختلفة بألوان تلوين قلامأ-  (. …أحمر       أخصر 
 . غراء  ،نة مقطعة            قصاصات ملو  -

 

 
عبة: 

 
     خطوات الل
 
          

 .  100 من الأصغر الأعداد وقراءة الوسائل        وتحضي  ورة المقصودة للرسم                توزي    ع الص  -
. الأعداد من        معي    مجال  ضمن       عيي   ت -  
 ، المختلفة الأجزاء وتحديد ورة     الص   على نظرة   إلقاء -

 
 ال
 
    
  ن 
  العمليات نوع ذكر -  الأجزاء عدد) حسابية  عمليات على تحتوي    

   . الموجودة الحسابية

 

   مناقشة  –
 
 الد
 
   ليل   

 
 الل
 
     

  وئ 
  بالألوان  وعلاقتها   الألوان  تسميةو      

 الأخرى...الخ 
 . الأمر  لزم  إذا  بجانبها  الناتج وكتابة  حسابية  عملية  كل  لح  -
  طابقةم -

 
 الن
 
  مع اتج    

 
 ال
 
    لون  

  ف 
  المفتاح   

 
 الل
 
     

  وئ 
    . 

   الجزء لوينت  -
 
 بالل
 
 . المناسب ون    

  بشكل   ملونة  وتصبح  الصورة   تكتمل       حن    العملية  كرار ت  -  
 .كامل

  الأشكال تلوين لبدء      ي   اللاعب وجيهت  -
 
 بالل
 
 . المناسب ون    

قم    اليك صورة لمجموعة من الأرقام والعمليات،  التعليمة: 
حسب   المناسب  ون 

 
بالل مساحة  كل                   بتلوين 
 
النتيجة                       

  المفتاح بأعلى المستخلصة
               والمبينة ف 
ورة              .         الص 
 العرض والمناقشة:  

  رسومات    3أحسن                      ينته  العمل بتلصيق   •
  ملو نة ف 
الفنان   ركن           

بالقسم     الص   بقية              غي   مجهودات  بكل   الإشادة  نهمل                                   ولا 
   .     ي   اللاعب

اللاعبون  • مها 
 
يقد   

الن  الأولية  التخمينات  على  كي   
            الي 

 
     

                             
      

 وتثمينها. 

 .  الذين يملكون الملكة الفنية    ي   البحث عن اللاعب •
  المفهوم:         التوس  

 
            ع ف
 
     

       تكيي         يتم   •
 
 ف الل
 
  حالة                                    عبة بطرح نماذج مشابهة أكي  صعوبة       

        ف 
  

         من حل                 تمكن اللاعبي   
 
 الل
 
 بسهولة والعكس. عبة الأصلية    

 التقييم: 
كي   والانتباه لتلوين الأشكال والأماكن      ي   تعزز لدى اللاعب  •

                                      الي 
     

حيحة.             الص 

                                                       تساعد الطفل على تطوير المهارات المعرفية وتنم  المهارات   •
الأفكار والألوان، كما تساعد على التواصلية من خلال تبادل  

                                  تحسي   مهارات التعاون والمشاركة. 
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عبة: 
 
     الل
 
   32 

 
عبةاسم 

 
    الل
 
                     قطعة الجي   العملاقة  لعبة :    

 
فكي       ي   اللاعبتدريب :  الهدف

 
     على الت
 
 للوصول إلى الهدف.       

عب
 
   طريقة الل
 
          أو جماع   : فردي         
 
 
 قواعد الل
 
 عبة:           

-  
 
 يمثل الش
 
         

 
 كل الت
 
                              الى  قطعة جي   عملاقة مكونة من        
 . خمس قطع

  كل قطعة ستة ثغور   -
                   ف 
   . 
 قطعة.                                       شكل قطعة الجي   العملاقة برسم حدود كلت-

عب  -
 
   يسمح لل
 
 . واحدة فقطبمحاولة خطأ        
 
 
 المواد الل
 
 زمة:            

 الأشكال. بطاقة  - •

  وأقلام  قلم، مسطرة- •
 
 الت
 
 . ن ي لو    

 

عبة: 
 
     خطوات الل
 
          

o  .يتم توزي    ع بطاقة الأشكال على كل لاعب 
o   

  تحديد عدد الثغور الن 
 . تحتوي  ها القطعة                     

o ج عدد القطعا استنت . 
o  لون كل قطعة بلون مغاير  والمسطرة أو ارسم الحدود بالقلم . 

عليمة: 
 
       الت
 
                                              طعة الجي   العملاقة، قم برسم حدودها باستخدام  اليك ق   

 قطع بحيث تحتوي كل قطعة على  5                          قلم الر صاص، ثم قسمها إلى  
 ثغور وتلوينها بألوان مختلفة.  6 

 العرض والمناقشة:  
ل إليها        ي   اللاعب                     ينته  العمل بمناقشة  •   النتيجة المتوص 

                           ف 
   

مها  •
 
  يقد

كي   على التخمينات الأولية الن 
    الي 

 
     

                             
   وتثمينها.  اللاعبون     

 الذين يملكون قدرة بناء العلاقات      ي   اللاعبالبحث عن  •

   .                        بي   المعطيات المختلفة 
 .     ي                             مع تشجيع وتحفي   كل اللاعب ول بتاج الأتتوي    ج الفائز 

 
 
 الت
 
  المفهوم:     

 
            وسع ف
 
      

تكيي   • أكي  صعوبة            يتم  نماذج مشابهة  بطرح  اللعبة  تمكن                                         ف    حالة 
 
             ف
 
 

         من حل            اللاعبي   
 
 الل
 
 . عبة الأصلية بسهولة والعكس   

 التقييم:  
عبة  -

 
     تساعد الل
 
على فهم المفاهيم الرياضية من خلال التعامل        ي   اللاعب         

 مع الأشكال والأحجام. 
       ي   اللاعب                                            تشجع اللعبة على التعاون والعمل الجماع  بي      -

 
 إذا ل
 
عبت       

 جماعة.  

. 
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 33اللعبة 
 . لعبة اختيار الجواب الصحيح  : اللعبةاسم 

 
                                : تعزيز الفهم والتفكي  الابداع  الهدف

 فردي  : طريقة اللعب
   : اللعبةقواعد 

 المعلم. يتم بناء اللعبة بمرافقة    -
ام الزمن المخصص للعبة -  .                           احي 
                                               يتوجب على اللاعب اختيار الإجابة الصحيحة من بي     -

 .الخيارات
 : اللازمةالمواد 

 . أوراق عمل -
 اللعبة: خطوات 

-   
  القسم أو ف 

  تلعب ف 
             

 الساحة.        
كي    -

     الي 
                              اختيار الجواب الصحيح من بي     والانتباه    

 .العديدة الاختيارات
ك   -  .   لإنجاز المطلوب منهم   وقت         للاعبي         يي 

 
 

 

 

 التعليمة: 

مكان علامة    وضعهمنها                          ثم  اخي  الشكل المناسب    العمل،أسفل ورقة    4إلى    1لاحظ رسومات الأشكال المرقمة من   

 الاستفهام. 
 

  النتيجة   والمناقشة                    ينته  العمل بالعرض   : العرض
           ف 
  

 . المتواصل إليها 

  المفهوم
 
          التوسع ف
 
         : 

 .                               بطرح نماذج مشابهة أكي  تعقيدا  اللعبة يتم تكييف 

 التقييم:  

هذه اللعبة وسيلة فعالة لتنمية المهارات العقلية         تعتي  

 .                                        والمعرفية وتعزيز الفهم والتفكي  الإبداع  
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 الل
 
 34 : عبة   

 
 
 اسم الل
 
    المتقاطعة الأرقام لعبة : عبة       
           
، تنمية   : الهدف

 
        تعزيز مهارة العد
 
 مهارات الاستدلال                 

    
   المنطق 
        

عب
 
   طريقة الل
 
 : فردي          

 قواعد اللعبة: 
اما -  . لذلك ص       المخص   الوقت       حي 
 . نتيجته يظهر   من  قصىي  -

 
 
 المواد الل
 
   زمة:           

   كما  العمل رقةو  -
  ف 
 .المرفقة ورة     الص     

 . خشيبات قريصات  -ساعة  -
عبة:  

 
      خطوات الل
 
           

   - الحسابية العملية نوع على  ف        التعر   -
       بي    العلاقة يجاد إ

 
 الأ
 
 . لها  المقابلة والنتائج  عداد   

ورة ممثلة ببطاقات  : التعليمة                                         اليك أرقام أسفل الص 
   
   ملو نة، ضع العدد المناسب داخل كل بطاقة ف 
                                          

 . العمليات وحساب الناتج
 

 العرض والمناقشة:  
عم كل مجهوداتهم المبذولة.              المشاركي  ،               على تحفي   كل   والعمل           متفوقي  ،  3                   ينته  العمل بتشجيع  •

 
                          بد
 
   

 
 
 الت
 
  المفهوم:     

 
            وسع ف
 
       

•  
 
 يتم تكييف الل
 
  حالة تمكن اللاعبي                                    عبة بطرح نماذج مشابهة أكي  صعوبة              

                     ف 
    

 
 من حل الل
 
 عبة الأصلية           

 .  بسهولة والعكس
 

  التقييم:  
مها   •

 
  يقد

كي   على التخمينات الأولية الن 
     الي 

 
     

                             
     

 وتثمينها.  اللاعبون

 الذين يملكون الملكة       ي   اللاعبالبحث عن  •
 . الرياضية

•    
   تعزز اللعبة مهارات الحركات الدقيقة ف 
                                      

 استخدام القلم لملء المربعات. 

ي.  •
 
حد
 
عبة بي   المتعة والت

 
   تجمع الل

 
  
 
                    

 
         

  على تحليل المعلومات      ي   تساعد اللاعب •
 وتطبيق قواعد محددة للوصول للحل  

حيح.            الص 
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 الل
 
 35: عبة   

 
 
 اسم الل
 
  توصيل  : عبة       

 
 الن
 
 قاط   

 
الهدف:   تطوير المهارات الحسابية والمنطقية،  

  والتطوير                                       تعزيز فهم العلاقة بي   الأرقام وترتيبها 
 .                الحس  الحرك 
عب

 
   طريقة الل
 
 : فردي          

 عبة: 
 
 قواعد الل
 
          

. تلوين  قلم أو  رصاص قلم ستخدم ا-  
1 رقم النقطة  من  بدأا-  
   بتوصيل   قم-

 
 الن
 
تيب   قاط      ، 3  ، 2  ، 1)  التصاعدي            بالي 

ة النقطة إلى تصل       حن  ( إلخ    .        الأخي 
   يركز -

 
 الل
 
   ترتيب   على   عب    

 
 الن
 
  بدقة   وتوصيلها   قاط   

 .  النهائية  ورة      الص   إلى للوصول 
  توصيل   اكتمال  بعد  مختلفة  ألوان  استخدام  يمكن-
 
 
 الن
 
   ورة      الص    لتلوين   قاط   

 
 الن
 
   رغب   إذا  اتجة   

 
 الل
 
    عب    

  ف 
    

 .ذلك
  

 
 المواد الل
 
 زمة:            

   كما العمل ورقة
  ف 
. المرفقة ورة     الص      . 

،   أزرق،) مختلفة بألوان تلوين  أقلام-  
   بن 
    ،         أخصر 

 ( .. . ي درما  –  أسود -أبيض -أصفر  أحمر،
 . غراء   -قصاصات ملونة مقطعة-

 

عبة: 
 
     خطوات الل
 
          
. الوسائل        وتحضي  سم                   ورة المقصودة للر                 توزي    ع الص   . 

  بتحديد   ابدأ
 
 الن
 
. الورقة على 1 رقم قطة     . 

2 رقم  بالنقطة  1 رقم النقطة لتوصيل  قلمك استخدم  . 
       بي     التوصيل واصل

 
 الن
 
  قاط   

 بالي  
  توصيل     تنه        حن    تيب      

 
 الن
 
. جميعا   قاط     . 

  جميع  توصيل   من      تنه    عندما-
 
 الن
 
 .وجميلة واضحة صورة  ستظهر قاط،    

  من  ابدأ مرقمة،  صورة هنا  لديك: التعليمة
 
 الن
 
  توصيل وتابع  1 رقم  قطة   

 
 الن
 
  قاط   

 بالي  
  تيب      

 
 الت
 
      كل        تنه       حن   صاعدي    

 
 
 الن
 
 . مبهرة صورة  لك  ستظهر قاط   

 العرض والمناقشة:  
  رسومات  3أحسن                     ينته  العمل بتلصيق  •

 
  ملو نة ف
 
 ركن           

                                  ، ولا ننس دعم أعمال كل المشاركي   بالقسم      غي              الفنان الص  
                                       وتحفي  هم على المواصلة وعدم الاستسلام.  •

مها  •
 
  يقد

كي   على التخمينات الأولية الن 
    الي 

 
     

                             
 وتثمينها.  اللاعبون     

 . الذين يملكون الملكة الفنية     ي   اللاعبالبحث عن  •
 
 
 الت
 
  المفهوم:     

 
            وسع ف
 
       

  حالة          يتم تكيي   •
       ف اللعبة بطرح نماذج مشابهة أكي  صعوبة ف 
                                         

ن اللاعب 
 
        تمك
 
      ي      

 
 من حل الل
 
 . بسهولة والعكسعبة الأصلية          

 التقييم:  

كي   والانتباه.   •
عبة على تحسي   الي 

 
                تساعد الل

                  
 
          

عبة الخيال والابداع.  •
 
                    تدعم الل
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 الل
 
 01عبة :    

 اسم اللعبة
 
 : إيجاد الد
 
 خيل            

 
والتفكي     الهدف:  والملاحظة  التميي    مهارات                                           تنمية 
  
  المنطق 
               لدى اللاعبي  .          

 فردى.  : طريقة اللعب
عبةقواعد 

 
    الل
 
    :   

-  
 
 تحديد مدة زمنية لإنجاز الل
 
 عبة.                          

-   
 
 تتطلب الل
 
                                        عبة من اللاعبي   تحليل الأنماط واستخدام         

                                          لتحديد العنصر الذي لا ينتم  إلى المجموعة أو    قطنملا
 الذي يخالف القاعدة. 

ك للتلاميذ وقت لإنجاز المطلوب منهم.  -                                       يي 
 : اللازمةالمواد 

 ورقة العمل.  -
عبة: خطوات 

 
     الل
 
    

  الس   -
  القسم أو ف 

       تلعب ف 
             

 احة.        
                                       هذه اللعبة تحفي   اللاعبي   على استخدام  تتطلب  -

كي  ، حيث يحتاجون إلى البحث عن  
                               الملاحظة والي 
             
 
 
 الفروق الد
 
           

 
 قيقة بي   الأشكال المتطابقة وتحديد الش
 
كل                                       

 الأخرى.  بقية الأشكالالذي يختلف عن  
 

 

 التعليمة: 

   الأخرى. العنصر الدخيل المختلف عن العناصر  واستخرج  ،                                    اليك الشكل المقابل لاحظ عناصره جي دا 

 
   والمناقشة: العرض 

  النتيجة المتوص    والمناقشة                    ينته  العمل بالعرض    -
                  ف 
ل    

ووجه    إليها  خيل 
 
الد العنصر  خصوصية  ح            بس 
 
                     

 الاختلاف. 
  المفهوم: 

           التوسع ف 
          

                    مشابهة أكي  تعقيدا بطرح نماذج  يتم تكييف اللعبة 
   التقييم: 

وتنمية  اللعبة  ز  تعز   الأشكال  بي    التميي    على                                         القدرة 
والتفكي    الملاحظة                             مهارات 

  المنطق 
تجربة          وتوفر   ،
  وحل  

       تعلمية وممتعة للتفكي  المنطق 
 .المشكلات                              
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 الل
 
 02 : عبة   

 

عبة: 
 
     خطوات الل
 
          

 نة على كل لاعب.                                   يتم توزي    ع بطاقة الأشكال الملو   •
•  

 
 الحديث عن الأشكال المعروضة والألوان )مع ترك فرصة للأطفال للت
 
      عبي                                                            

  يحبونها مع ربطها مع 
                      عن الألوان الن 
  الحياة اليومية مع ذكر  ي  أ                

ء ف   
                         س 

     
  

 
 
 سبب تفضيلهم لذلك الل
 
 . (ون                    

•  
 
قة بالت

 
ات المتعل  الاستماع إلى تخميناتهم والتفسي 

 
       

 
عبة.                                       

 
     عليمة المرتبطة بالل
 
                    

ح التعليمة من قبل المعلم •  حيث:  )ة(                           ش 

• -  
 
 يجب على الل
 
    تحت كل شكل  المناسب الموجود  عب اختيار الرمز           

   ف 
   

  ووضعهة العلوية قالبطا
 
  الش

 ف 
 
     

  البطاقة كل  
          المناسب له ف 
 فلية      الس                

 
 
 بناء  على مطابقة الن
 
                    

 
 مط الل
 
       .  

   وئ 
    

أن   • الرمز يجب     يتوافق 
 
الش  مع 
 
ومع  كل         تيب  المختار  والي  الألوان                       نمط 

 
 
 المحد
 
 د.      

 التعليمة:  
  وضعت تحت كل شكل من أشكالهالا 

                            حظ البطاقة العلوية والرموز الن 
                                  

 البطاقة السفلية.                                    اخي  منها الرقم المناسب لملأ فراغات 
 العرض والمناقشة:  

ل إليها  •   النتيجة المتوص 
                         ينته  العمل بمناقشة اللاعبي   ف 
                                . 

مها ال 
 
  يقد

كي   على التخمينات الأولية الن 
      الي 

 
     

                             
 وتثمينها لاعبون    

المعطيات  • بي    العلاقات  بناء  قدرة  يملكون  الذين  اللاعبي    عن                                                                 البحث 
   . المختلفة

 
 
 تتوي    ج الفائز بتاج المشف
 
 .     غي       الص  ر                            

  المفهوم:         التوس  
 
            ع ف
 
     

           يتم تكيي   •
 
 ف الل
 
ن       

 
  حالة تمك

 
   عبة بطرح نماذج مشابهة أكي  صعوبة ف

 
          

 
                                  

          اللاعبي   
 
 من حل الل
 
 . عبة الأصلية بسهولة والعكس         

 التقييم:  
اللاعبي     - تعرف  وشي قة،  ممتعة  وسيلة  غي  

الص  ر 
 
المشف                                        لعبة 

      
 
          

                                         مفهوم التشفي  وفك الشفرات بطريقة بسيطة. ب 
ي  والمثابرة عن      تنم   -

عبة الص 
 
                الل

        
 
تساعدهم على تذكر           اللاعبي    د    

 الأنماط والقواعد. 

 

 

 

 

 
 
 اسم الل
 
مج   الص  أو                مهمة التشفي   : عبة             غي                الي 
مي    تحديد الهدف:  

     مشكلات الي 
ها           والتشفي            

 
   وحل
 
     

   والتحليل  الملاحظة مهارات عن طريق تطوير 
  .         الي كيبو 

عب
 
   طريقة الل
 
 : فردي          
 
 
 قواعد الل
 
 عبة:           

ام الزمن المخص  ا- • ة                   حي   .            ص لكل في 

 يمكن استخدام كل شكل مرة واحدة فقط.  - •

 قصاء الا- •
 
 ل
 
 . عب الذي يظهر نتيجته 
 
 
 المواد الل
 
 زمة:            

   . لوانبطاقة الأشكال بالأ- •

 . وخشيبات أو قريصات ملونة          الملو ن،القطن - •
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 الل
 
 03عبة :    

 

                       الربط التسلسلى  للأرقام  : اللعبةاسم 
 

  والتدريب تنمية المهارات الحركية الدقيقة   : الهدف
 السليم.           والتفكي  على قوة الملاحظة 

 : فردي  طريقة اللعب
   : اللعبةقواعد 

 . )ة(يتم بناء اللعبة بمرافقة المعلم    -
ام الزمن المخصص للعبة.  -                             احي 
  . ا                          الربط بي   الأعداد تصاعدي  -

 : اللازمةالمواد 
 أوراق عمل.  -

 اللعبة: خطوات 
-   

  القسم أو ف 
  تلعب ف 

             
 الساحة.        

كي   والانتباه أثناء تتبع الأرقام وربطها بشكل   -
                                             الي 
    

 صحيح. 
ك للا   -   المطلوب منهم.    نجاز لإ ت وق       عبي           يي 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 التعليمة: 

                                                                                    اليك صورة غي  واضحة الملامح قم بوصل الأرقام بشكل تسلسلى  ثم لون الحي   لتكتشف الصورة. 

 
  النتيجة   والمناقشة                      : ينته  العمل بالعرض العرض

           ف 
  

   المتوصل إليها. 
 

   
 
   التوسع ف
 
   : المفهوم        

                                  بطرح نماذج مشابهة أكي  تعقيدا.    يتم تكييف اللعبة 
 

   التقييم: 
تيب التصاعدي لتشكيل                                                    لعبة الربط بي   الأعداد بالي 

 
 
 الرسم ثم تلوينه تجمع بي   التعل
 
م والتسلية، مما                                 

 الة وممتعة لتطوير مجموعة                         يجعلها أداة تعليمية فع  
                                 واسعة من المهارات لدى اللاعبي  .  
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 الل
 
 04عبة :    

 
 د الثقاباعو ألعبة   : اللعبةاسم 

 
                     التفكي  الابداع  من ومهاراتتنمية الذكاء   : الهدف

كي   
     خلال التدريب على الي 
 الحل.  وشعة                   

 : فردي  طريقة اللعب
 

    : اللعبةقواعد 
-    

 
 يتم بناء الل
 
 )ة(. عبة بمرافقة المعلم            

ام الزمن المخصص للعبة.    -                               احي 
 إضافة عود واحد             اثني   أو تحريك عود ثقاب واحد أو  -

 : اللازمةالمواد 
 ثقاب. عيدان  -
 

 اللعبة: خطوات 
-   

  القسم أو ف 
  تلعب ف 

             
 الساحة.        

                                                     تتطلب اللعبة تركي   ا عالي ا للعثور على العود الصحيح   -
  العملية الحسابية.                    لتحريكه دون التسب  

  خطأ ف 
                    ب ف 

        
     

ك للا  -  وقت لإنجاز المطلوب منهم.          عبي           يي 

 
 
 
 
 

  

 

 التعليمة: 

  ثقاب واحد  اجعلها صحيحة بإضافة عود  صحيحة،                 أمامك مساواة غي  

   : العرض
  النتيجة المتواصل   والمناقشة                   ينته  العمل بالعرض 

                    ف 
  

 إليها. 
   
 
   التوسع ف
 
   : المفهوم        

 تعقيدا.                        بطرح نماذج مشابهة أكي   يتم تكييف اللعبة 
   التقييم: 

لعبة تحريك عود الثقاب للحصول على عملية صحيحة  
مجموعة   لتطوير  وفعالة  ممتعة  تعليمية  أداة                                                 تعتي  

والحسابية،   العقلية  المهارات  من    وتنمية واسعة 
العود   تحديد  يتطلب  والبصرية كما  المكانية  المهارات 
الأرقام   على  ه  وتأثي  مكانه  معرفة  لتحريكه                                                 المناسب 
   
   والعلامات الحسابية الأخرى، مما يعزز التفكي  المكائ 
                                                 

 والبصري. 

  
 
 
 
 
 
 

   بتحريك: المساواة صحيحة  اجعل             
 مرة عود واحد   -             
  مرة -             

 
 أخرى ع
 
 ودين       
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 الل
 
 05 عبة:    

  متاهة.  : اللعبةاسم 
         مسابقة ف 
          

 
الجسمية  المهارات الحركية         تحسي     : الهدف

 الحركية البصرية.   والمهارات
 تلاميذ   (3        جماع  ): طريقة اللعب

   : اللعبةقواعد 
 لإنجاز اللعبة. تحديد مدة زمنية  -
  متاهات للوصول الأول -

                     لعبة التنافس ف 
                . 

 : اللازمةالمواد 
   - العمل ورقة  -

  ميقائ 
 . ةالسبور  -       

 . جدول التقييم الجولات -
 اللعبة: خطوات 

                                         يتطلب السباق داخل المتاهة مستوى عال  من   -
كي   والانتباه لتجنب الأخطاء والوصول إلى  

                                       الي 
    

 الهدف بسعة. 
 بسهم للوصول   وتمثيله اتباع مسلك سهل  -

 .                                                لكي   الأولإلى ا
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

                            قرصان يصل إلى خريطة الكي  ؟   من هو أول                  

 لوحة التقييم 

               01اللاعب  الجولات 
 ) اسم التلميذ( 

                 02اللاعب 
 ) اسم التلميذ( 

               03اللاعب 
 اسم التلميذ(  )

    الجولة الاولى
    الجولة الثانية
    الجولة الثالثة

    المجموع 

  الفائز)ة( 

 التعليمة:  

لاث أن يختار كل واحد منهم المسلك الس هل للوصول إلى                    يتطلب من اللاعبي   
 
                                                 الث
 
  أقل وقت       

          الكي   ف 
 ممكن.          

   : والمناقشةالعرض 
المتو  النتيجة  بعرض  العمل    جدول                                 ينته  

إليها ف          صل 
           

 التقييمات. 
 

  المفهوم: 
 
           التوسع ف
 
         

                                بطرح نماذج مشابهة أكي  تعقيدا.  يتم تكييف اللعبة 
 

   التقييم: 
   
 
   لعبة التنافس ف
 
فيه،  ،  المتاهات                                            تجمع بي   التعليم والي 

متنوعة من   لتعزيز مجموعة  فعالة  يجعلها وسيلة  مما 
بالإضافة    ،والذهنية كالمهارات البصرية    المهارات الهامة

                                  إلى تثمي   العمل الجماع  وتعزيز روح التنافس 
والدعم             
يؤدي           الحرك   ما  الرفعالدقيق  الثقة    الى  مستوى  من 
ة.         وتوفي                            تجربة لعب ممتعة ومثي 

 

 

 

 

 

 

 

  المفهوم                                                                      قا
 
اح لعبة أخرى للتوسع ف                                                                                ي 
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عبة: 
 
     الل
 
    06 

 : هرم الأعداد اسم اللعبة
 

الحسابية وفهم العلاقات                   تحسي   المهارات  الهدف: 
 . الأعداد     بي   

 فردى.  : طريقة اللعب
   : اللعبةقواعد 

 تحديد مدة زمنية لإنجاز اللعبة.  -
القيام بعمليات الجمع للوصول إلى الأرقام الصحيحة   -

  هرم الأعداد. 
              ف 
   
ك للا  -  لإنجاز المطلوب منهم.   وقت       عبي           يي 

 : اللازمةالمواد 
 ورقة العمل.  -
 

 اللعبة: خطوات 
-   

  القسم أو ف 
  تلعب ف 

             
 الساحة.        

تتطلب اللعبة القيام بعمليات الجمع للوصول إلى   -
  هرم الأعداد، مما يساعد اللاعبي     الصحيحةالأرقام 

                                  ف 
  

                                               على تحسي   مهاراتهم الحسابية وفهم العلاقات بي    
 .                                                              . الأعداد 

 

 

 التعليمة: 
 الأعداد الصحيحة الحسابية لإيجاد استعمل مهاراتك  الهرم،للوصول الى قمة 

   والمناقشة: العرض 
  النتيجة المتوصل   والمناقشة                   ينته  العمل بالعرض  -

                   ف 
  

 إليها 
  المفهوم: 

           التوسع ف 
          

 
 
 يتم تكييف الل
 
                               بطرح نماذج مشابهة أكي  تعقيدا  عبة              

 
   التقييم: 

فع   وسيلة  تعتي   الأعداد  هرم  لتعزيز                                  لعبة  وممتعة  الة 
والمنطقية   الحسابية  المهارات  من  واسعة  مجموعة 

مما   قي  والاجتماعية،  تعليمية  أداة  لتطوير                          يجعلها  مة 
تساعد   أنها  مبتكرة وجذابة كما  بطرق  اللاعبي                                                      قدرات 
وفهم   الحسابية  مهاراتهم  تحسي    على                                             اللاعبي   

 .                     العلاقات بي   الأعداد 
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 07عبة :    

 اللغز : اسم اللعبة
 

  والفهم ، التحليل  والتصنيفتطوير مهارات التنظيم    الهدف: 
   واستخدام

  معائ 
  السياق  الرموز وتطبيقها      

         ف 
 المناسب.   

 : فردى. طريقة اللعب
   : اللعبةقواعد 

 تحديد مدة زمنية لإنجاز اللعبة.  -
تحديد موقع كل مرب  ع باستخدام                                                                                                   .-

 التماثل المحوري.  
ك للا  -  وقت لإنجاز المطلوب منهم.        عبي           يي 

 : اللازمةالمواد 
 ورقة العمل.  -

 اللعبة: خطوات 
-   

  القسم أو ف 
  تلعب ف 

             
 الساحة.        

للحصول على  وحدات  ال         بي كيبتتطلب اللعبة القيام    -
 تمثيل الصورة 

 

 

 التعليمة: 

  مكانها المناسب. للحصول على الصورة الكاملة، قم ب
                  جمع والوحدات ووضعها ف 
                       

 
   والمناقشة: العرض 

  النتيجة المتوصل    والمناقشة                    ينته  العمل بالعرض    -
                   ف 
  

 إليها. 
  المفهوم: 

           التوسع ف 
          

                                بطرح نماذج مشابهة أكي  تعقيدا.  يتم تكييف اللعبة 
 

   التقييم: 
  فن  

اللوئ    الي كيب 
انشاء                   فيه  يتم  الرقم   الفن                                    جزء من 

ورة عن طريق مجموعة من المربعات   وهذه              الملو نة،                                     الص 
الصو   أساس  يمكن رؤيتها                         المربعات ه     

والن  الرقمية                 ر 
               

 . منخفضة للغايةبدقة 
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 الل
 
 08عبة :    

   لعبة الفروق.   : اللعبةاسم 
 

كي   والتعرف على  الهدف:  
                 تنمية القدرة على الانتباه والي 
                             

 التفاصيل 
                                                               : فردي  طريقة اللعب

   : اللعبةقواعد 
 . )ة(يتم بناء اللعبة بمرافقة المعلم    -
ام الزمن المخصص للعبة.  -                             احي 
الصور   -   

ف  كي   
الي  اللاعب  على          يتوجب 

       
                                                                                   تي                       

 التفاصيل. والتعرف على 
 : اللازمةالمواد 

 أوراق عمل.  -
 اللعبة: خطوات 

-   
  القسم أو ف 

  تلعب ف 
             

 الساحة.        
كي    -

     الي 
      

  والانتباه لمعرفة الخطأ ف 
 الصورة.                         

ك للا  -  لإنجاز المطلوب منهم.     وقت      عبي           يي 

 

 

 التعليمة: 

                                       الموجودة بي   الصورتي   المتطابقتي    الاختلافات ابحث عن 
 

   والمناقشة: العرض 
بالعرض    النتيجة    والمناقشة                    ينته  العمل    

           ف 
المتوصل    

 إليها. 
  المفهوم: 

           التوسع ف 
          

                                بطرح نماذج مشابهة أكي  تعقيدا.  اللعبة يتم تكييف 
 

 التقييم: 
فيه    تكمن فائدة    الي 

           لعبة الفروق ف 
  وأيضا لها ،  والتسلية              

             ر سي  يد من                                           فوائد تدريبية، فلعبة الاختلافات بي   الصو  
الانتباه   على  اللاعبي    كي                             قدرة 

     والي 
على          والتعرف 

 .  التفاصيل
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 الل
 
 09عبة:    

 

 
 
 اسم الل
 
      لو ن أ حسب و أ  : عبة       

 
لادراك  ا و  الذهنيةو ية                      تطوير المهارات الحس    : الهدف
   البصري  
 
 
 طريقة الل
 
 : فردي  عب         
 
 
 قواعد الل
 
 :  عبة         

-    
 
 يتم بناء الل
 
 . )ة(عبة بمرافقة المعلم            

ة.  - ام الزمن المخصص لكل في                                 احي 
  . التلوين المرتبط بنتائج العمليات الحسابية  -

 : اللازمةالمواد 
 . لاعب فردية لكل أوراق عمل  -
   ملونة. أقلام  -

 اللعبة: خطوات 
  الساحة.  -

  القسم أو ف 
          تلعب ف 

             
        

التلوين    - ثم  حسابية  عمليات  انجاز  على  فكرتها  تقوم 
  حسب المفتاح المقدم لهم. 

ك   -   المطلوب منهم       عبي   للا       يي 
               وقت للتفكي  ف 
               

 

 التعليمة: 

                ثم  لو نها حسب  نتيجة العمليات الحسابية حسابا ذهنيا بسعة ودقة للحصول على صورة جميلة، قم بحساب 

 بالصورة. المفتاح المرفق 

 :  العرض
   
   ينته  العمل بالعرض والمناقشة ف 
                                

 النتيجة المتوصل إليها. 
  المفهوم

 
          التوسع ف
 
          : 

 
 
الل تكييف   يتم 
 
أكي     عبة              نماذج مشابهة                          بطرح 

  حالة تمكن اللاعبي   تعقيدا 
                     ف 
    

 
 من حل الل
 
عبة           

القدرات   بسهولة، الأصلية   مراعاة  مع 
مستويات    ة الاستيعابي من  مستوى  لكل 

 .                  الصعوبة بالتدر ج
 التقييم:   

خلال  - من  الفهم  تعزيز  على  التلوين  يساعد 
تحويل المفاهيم المجردة إلى صور مرئية، مما  

:  على  عب لا الساعد ي          ما يلى 
 .تذكر المعلومات واستيعابها  -
اليد    - بي    التنسيق  القدرة على  التلوين                                            يعزز 

الدقيقة،   الحركية  المهارات  وتحسي                                               والعي   
 .بالإضافة إلى تطوير الإدراك البصري 

وتشجيع    - المقدمة  الأعمال  كل                                   تثمي   
 على انجازاتهم.       ي   لاعبال
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 الل
 
 10عبة:    

 

 
 
 اسم الل
 
                   فك التشفي  للحساب: عبة       

 
   : الهدف
الشفرة  و مهارات    تنمية خصوصية  فك  لضمان 

 البيانات.   وحمايةالمعلومات 
 
 
 طريقة الل
 
 : فردي  عب         
 
 
 قواعد الل
 
 :  عبة         

 . )ة(يتم بناء اللعبة بمرافقة المعلم   -
ة.  - ام الزمن المخصص لكل في                                   احي 
                    التشفي  إذ كل لون يقوم بعمليات جمع من خلال فك    -

 (يستأنس بالمثال)       معي  . يتناسب مع رقم  أو شكل  
 

 
 
 المواد الل
 
 . لاعبأوراق عمل فردية لكل  : زمة          

 

 

 
 
 خطوات الل
 
 عبة:          

                                                                           تشفي  عبارات أو أسئلة حسابية( بواسطة تقنيات التشفي  المعينة، مما يتطلب من                              تقوم فكرتها على فك التشفي  )  -

   .للوصول إلى الإجابة الصحيحة                   اللاعبي   فك الشفرة 

ك   - ات المنطقية المرتبطة بها.        عبي   للا       يي    المطلوب منهم. والاستماع إلى تخميناتهم والتفسي 
                                                                        وقت للتفكي  ف 
               

 

كي   على الرقم المرفق باللون والشكل، قم بفك  التعليمة: 
                                           بالي 
 . الشفرة للوصول إلى الإجابة الصحيحة      

 

 :  العرض
  
ف  والمناقشة  بالعرض  العمل    ينته  
النتيجة                                   

 المتوصل إليها. 
 

  المفهوم
 
          التوسع ف
 
          : 

 
 
 
 يتم تكييف الل
 
              أكي  تعقيدا بطرح نماذج مشابهة    عبة              

اللاعبي    تمكن  حالة    
                     ف 
حل                 من 

 
 الل
 
الأصلية      عبة 

 بسهولة. 
 التقييم:  

والقواعد    - الرياضية  النماذج  المنطقية  استخدام 
صحيح  بشكل  التشفي   البيانات                          لفك  تحليل    

 
                  ف
 
 

   والمعلومات
حات المقدمة وتشجيع انجازات   -                                            تثمي   كل المقي 
 .       عبي   للا ا

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 



  الطور الأول من التعليم 
                        دليل الألعاب الرياضياتية ف 
                            

  الابتدائ 
         

69 

 
 
 الل
 
 11عبة:    

 

 
 
 اسم الل
 
   سودوكو  لغز   : عبة       

 
كي      القدرة على تنمية    : الهدف

      الي 
          التفكي    مهاراتوتعزيز      

  
  الرياض 
         

  والمنطق 
         . 
 : فردي  طريقة اللعب

 
 
 قواعد الل
 
 : عبة         

 . )ة(يتم بناء اللعبة بمرافقة المعلم   -
ة.  - ام الزمن المخصص لكل في                                 احي 
  حالة معرفتها.  -

                الاحتفاظ بالنتيجة ف 
                     

 : المواد اللازمة
 . لاعبمرصوفة فردية لكل  -
  6إلى  1رقام من استخدام الأ -

 
 
 خطوات الل
 
 عبة:          

  الساحة.  -
  القسم أو ف 

          تلعب ف 
             

        
  المكان المناسب أفقيا   -

                        تقوم فكرتها على وضع أرقام ف 
                           

المنهج    )ة( علىالمعلم  ويرافقهم  ه و عموديا دون تكرار أ
  بورة.                             نفسه بمرصوفة مرسومة على الس  

ك   -   المطلوب منهم.          عبي   للا       يي 
                  وقت للتفكي  ف 
               

ات  - والتفسي  تخميناتهم  إلى    المنطقية                                   الاستماع 
 المرتبطة بها. 

 

 

 التعليمة: 

-   
  يوجد ف 
  المكان المناسب  عليك ناقصة  م المرصوفة أرقا       

                 إيجادها ووضعها ف 
 دون تكرار.  أو عموديا أفقيا                  

 
 :  العرض

النتيجة     
والمناقشة ف  بالعرض  العمل             ينته  
المتوصل                                 

 إليها. 
  المفهوم

 
          التوسع ف
 
          : 

 
 
 يتم تكييف الل
 
                                  بطرح نماذج مشابهة أكي  تعقيدا    عبة              

 
   ف
 
 

         من حل                      حالة تمكن اللاعبي   
 
 الل
 
 عبة الأصلية بسهولة.    

 التقييم:  
يقدمها    -   

الن  الأولية  التخمينات  على  كي   
          الي 

                             
ن  و اللاعب    

 وتثمينها. 
حات المقدمة  -                              تثمي   كل المقي 
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 الل
 
  12عبة:    

 

 الأرقام المتقاطعة : اسم اللعبة
 

 البيانات التدريب على شعة المعالجة  : الهدف
 
 
 طريقة الل
 
   فردي. : عب         

 : قواعد اللعبة
-   

 
الل  تحتاج 
 
المحتملة            والقيم  الأرقام  تذكر  إلى  عبة 
يحسن الذاكرة العاملة لدى    المختلفة، مما للمربعات    

 اللاعب. 
 : المواد اللازمة
 أوراق عمل. 
 
 
 خطوات الل
 
 : عب         

 العمل. يتم توزي    ع أوراق  -
ملاحظة    -   

ف   
 
دقيقا يكون  أن  اللاعب  من           يتطلب 

   
 
                            

  . لحل الألغاز المرتبطة بالأرقامالتفاصيل  
 

 

 التعليمة: 
 والقيم المحتملة للمربعات المختلفة.  الألغاز العددية وتذكر الأرقام      حل    متقاطعة حاولاليك جدول يحمل أرقام  -

 
 : والمناقشةالعرض  
نهاية العمل يعرض    - النتيجة المتوصل    ون اللاعببعد 

   مناقشتها. إليها ثم يتم 
 

   
 
   التوسع ف
 
   المفهوم:         

الحساب    - على  القدرة  تحسي    على  اللعبة                                           تساعد 
                أشع وأكي  دقة.  الحسابية بشكلوإجراء العمليات 

 التقييم: 
لتطوير   فعالة  وسيلة  المتقاطعة  الأرقام  لعبة  تعد 

لدى   والمنطقية  الرياضية  مما              اللاعبي  ،المهارات 
  آن واحد. كما  

 
                يجعلها أداة تعليمية وترفيهية مفيدة ف
 
                                    

                                                    توفر تحدي ا فكري ا وتمارين للعقل. تتطلب حلول العمل  
الإجابة   إلى  للوصول  والمنطق    

الرياض                              بالتحليل 
                

ال وتعزيز  المشكلات،  الصحيحة.  حل  على  قدرة 
الرياضيات     

ف  جديدة  مفاهيم  تعلم  إلى               بالإضافة 
                               

 .وتطبيقها بطريقة ممتعة وتفاعلية
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كلالبحث   : اللعبةاسم 
 
   عن الش
 
 حيح.       الص         

 
                          تميي   مختلف الأنماط على  القدرة  تعزيز   : الهدف

 .المهارات البصرية لتنمية والأشكال 
 : فردي  طريقة اللعب

   : اللعبةقواعد 
 المعلم)ة(. يتم بناء اللعبة بمرافقة    -
ة.  - ام الزمن المخصص لكل في                                 احي 
حة -   .                                                اختيار الشكل الصحيح من بي   الاختيارات المقي 

 : اللازمةالمواد 
 أوراق عمل  -
 عيدان الثقاب + اشكال هندسية   -

 اللعبة: خطوات 
-   

  القسم أو ف 
  تلعب ف 

             
 الساحة.        

  الأنماط والأشكال المختلفة تقوم فكرتها على وضع -
  مكانها المناسب. 

                  ف 
   
ك   -   المطلوب منهم.         عبي   للا       يي 

                  وقت للتفكي  ف 
               

اتالاستماع إلى تخميناتهم    -  بها.   المنطقية المرتبطة              والتفسي 

 

 

  مكانه المناسب.  التعليمة: 
                 أمامك أشكال مختلفة اخي  الشكل المناسب وضعه ف 
                                              

 :  العرض
بالعرض   العمل  النتيجة    والمناقشة                    ينته     

           ف 
  

حها. مع ذكر خاصية الاختيار  المتوصل إليها           وش 
 

   
 
   التوسع ف
 
   : المفهوم        

                                 بطرح نماذج مشابهة أكي    تعقيدا    يتم تكييف اللعبة 
تمكن   حالة    

             ف 
       ي   اللاعب  

 
الل حل   من 
 
الأصلية            عبة 

 بسهولة. 
 

   التقييم: 
ا أداة    . -

 
        هذه اللعبة ليست فقط ممتعة، بل ه  أيض
 
                                    

متنوعة   مجموعة  تطوير    
ف  تساعد  فعالة                         تعليمية 
                      

  يمكن أن تفيد اللاعبي    
                         من المهارات الأساسية الن 
                        

  تعليمهم وحياتهم اليومية
                          ف 
  . 
التلاميذ    - المقدمة وتشجيع  حات  المقي                                              تثمي   كل 

 انجازاتهم. على كل 
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 .  العدد الناقص : اللعبةاسم 
 

     : الهدف
   تنمية مهارات الحساب الرياض 
 المشكلات  وحل                           

 : فردي  طريقة اللعب
   : اللعبةقواعد 

 . )ة(يتم بناء اللعبة بمرافقة المعلم    -
ة.  - ام الزمن المخصص لكل في                                 احي 
  الجدول -

         إيجاد العدد الناقص ف 
                      .  

 : اللازمةالمواد 
 أوراق عمل.  -

 اللعبة: خطوات 
-   

  القسم أو ف 
  تلعب ف 

             
 الساحة.        

المختلفة )مثل  تقوم فكرتها على    - العمليات الحسابية  إجراء 
 . لاكتشاف العدد الناقص الطرح(الجمع، 

ك للاعبي   وقت -
              يي 
  المطلوب منهم.        

                  للتفكي  ف 
           

اتالاستماع إلى تخميناتهم  -  بها. المنطقية المرتبطة             والتفسي 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 التعليمة: 

  
 خانة واحدة. حاول ايجاد الطريقة المناسبة لمعرفة الرقم المختق 

 
  أمامك جدول كل خاناته مكتوب عليها أرقاما إلا

                                                             
 
                                           

  النتيجة   والمناقشة                      : ينته  العمل بالعرض العرض
           ف 
  

 ل إليها.         المتوص  
 

   
 
   التوسع ف
 
   : المفهوم        

                                  بطرح نماذج مشابهة أكي  تعقيدا.    يتم تكييف اللعبة 
 

   التقييم: 
الناقص العدد  إيجاد  تتضمن  تهدف    اللعبة  الجدول    

               ف 
  

الحساب مهارات  تنمية  إلى  الأول  المقام    
                                     ف 
       

   الرياض 
       

. عندما يتعي   على اللاعب إيجاد    
                                وتعزيز التفكي  المنطق 
                      

استخدام   عليه  يجب  الجدول،    
 
ف الناقص                              العدد 
 
              

الحسابية لملء الفراغات بالأرقام الصحيحة.  المهارات  
لتحسي     ممتع ا  ا 

تحدي  الألعاب  هذه  تكون  أن                    يمكن 
                             

الجمع اللاعبي      والطرح،  مهارات  تحفي    إلى                              بالإضافة 
بأشع   الصحيحة  الحلول  لإيجاد  الإبداع   التفكي                                                 على 

 .وقت ممكن 
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 الل
 
 15عبة    

 
 لعبة الاستبدال  : اسم اللعبة

 
 تنشيط العقل وتوظيف مهارة التبديل   : الهدف

عب
 
   طريقة الل
 
 : فردي          

 قواعد اللعبة: 
ام الوقت المخصص لذلك                           احي 
 .تحريك عود ثقاب واحد فقط 

تحريك   فقط  جديدة،  أعواد  إضافة  يمكن  لا 
 .الموجودة 

 .يجب أن تكون النتيجة النهائية صحيحة
 المواد اللازمة:  
على   ورقملصقة  الصورة    ةالسبورة    

ف            العمل كما 
            

 .المرفقة
 أعواد ثقاب  -ساعة 

 

عبة
 
    خطوات الل
 
           

 . عدد ممكن  وأصغر                التعرف على أكي   -

-  
 
 حد
 
 .د العود الذي يمكن تحريكه  

 .قم بتحريك عود واحد فقط بحيث تصبح العملية صحيحة  -

 :   التعليمة

ل من أعواد 
 
           اليك عدد مشك
 
 الثقاب المطلوب منك:             

 أصغر عدد يمكن ان تتحصل عليه بتحريك عود ثقاب واحد؟  تشكيل    -

                                                           أكي  عدد يمكن أن تتحصل عليه إذا قمت بتحريك عود ثقاب واحد؟ تشكيل  -

 العرض والمناقشة:  

           اللاعبي   كل              مع تحفي              متفوقي   ال                     ينته  العمل بتشجيع   •
النتيجة   على  كي   

الي  وليس  المبذول  الجهد                   على 
                          

 الصحيحة. 
  المفهوم:  

 
            التوسع ف
 
          

•    
 
   يتم تكييف اللعبة بطرح نماذج مشابهة أكي  صعوبة ف
 
                                               

ن
 
تمك   حالة 
 
بسهولة             اللاعبي              الأصلية  اللعبة  حل  من 
 والعكس 
 التقييم:  

مها   •
 
يقد   

الن  الأولية  التخمينات  على  كي   
     الي 

 
     

                             
  اللاعبون     

 وتثمينها. 

البديهة   • شعة  يملكون  الذين  اللاعبي    عن                                              البحث 
 .          والتفكي  
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 سوكودو   غز ل:  اللعبةاسم 
 

المهارات على  قدرة  التنمية    : الهدف وتعزيز  كي   
                     الي 
    

 . العقلية والمعرفية 
 : فردي  طريقة اللعب

   : اللعبةقواعد 
 المعلم. يتم بناء اللعبة بمرافقة    -
ة.  - ام الزمن المخصص لكل في                                 احي 
  حالة   -

        الاحتفاظ بالنتيجة ف 
  معرفتها.                    

 : اللازمةالمواد 
 . لاعبمرصوفة فردية لكل  -
 9إلى  1أرقام من  -

 اللعبة: خطوات 
-   

  القسم أو ف 
  تلعب ف 

             
 الساحة.        

  المكان المناسب أفقيا   -
                        تقوم فكرتها على وضع أرقام ف 
                           

عموديا   تكرار او  المعلم  دون  المنهج  على  )ة(    يرافقهم 
بورة. بمرصوفة مرسومة على   نفسه             الس 

ك ل -   المطلوب منهم.           لاعبي         يي 
                  وقت للتفكي  ف 
               

تخميناتهم    - إلى  اتالاستماع  المنطقية               والتفسي 
   بها. المرتبطة  

حات المقدمة وتشجيع ال           تثمي   كل    - على           لاعبي                              المقي 
 انجازاتهم. 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

     الناقصة ووضعها هذه الأرقام    منك إيجاد   المطلوب  ناقصة، أرقام    من المرصوفات بها اليك مجموعة    التعليمة: 
   ف 
  

 الرقم. كتابة   و عموديا دون تكرار أ ا أفقي المناسب لها المكان 

  النتيجة   والمناقشة                    ينته  العمل بالعرض   العرض: 
           ف 
  

 صل إليها. المتو 
   
 
   التوسع ف
 
   : المفهوم        

     يتم تكييف اللعبة 
 
   بطرح نماذج مشابهة أكي  تعقيدا ف
 
                               

           اللاعبي   حالة تمكن 
 
 من حل الل
 
 بسهولة. عبة الأصلية          

 
   التقييم: 
  المشكلات،       وحل                         على التفكي  الاستنتاج    اللعبة تساعد  

ة والذاكرة العاملة                           كما تعمل على تحسي   التذكر    .       خاص 
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  تطابق:  اللعبةاسم 
 
 الش
 
 . العددكل مع    

 
كي      : الهدف

      تعزيز مهارة الي 
                     الملاحظة بالربط بي      ودقة                

 . والمعدود العدد 
                                                               : فردي  طريقة اللعب

   : اللعبةقواعد 
 . )ة(يتم بناء اللعبة بمرافقة المعلم    -
ام الزمن المخص   -  ص للعبة.                     احي 
  تطابق الأ  -

           التمعن ف 
 رقام.                                                                        لأشكال مع ا         
 : اللازمةالمواد 

 أوراق عمل.  -
 اللعبة: خطوات 

-   
  القسم أو ف 

  تلعب ف 
             

 الساحة.        

 . والعدد                                      ملاحظة الأشكال وإدراك العلاقة بي   الشكل  -
ك للاعبي   وقت -

              يي 
 لإنجاز المطلوب منهم.        

 

 

 التعليمة: 

  والأعداد المرفقة  بمقارنة الأشكال 
  لها ف 
ورة،         . مكان علامة الاستفهام                       حيح الذي يجب أن يحل             العدد الص  جد            الص 

   والمناقشة: العرض 
بالعرض    العمل  النتيجة                                                                                        والمناقشة                    ينته     

                                                                                               ف 
  

 اللعبة.  وأساس  استنتاج الخاصية مع  المتواصل إليها 
  المفهوم: 

           التوسع ف 
          

                           نماذج مشابهة أكي  تعقيدا.   بطرح يتم تكييف اللعبة 
 التقييم: 

  قدرة اللاعبي   على الانتباه  تكمن فائدة
                           اللعبة ف 
كي            

     والي 
       

والتعرف على التفاصيل، حيث تعتمد على قوة الانتباه  
                                              وإدراك العلاقة بي   ما هو موجود وما يطلب منه. 
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  الصورة.  : اللعبةاسم 

          اكتشف عدد الوجوه ف 
                    

 

 . البصري والتحليل                       تحسي   مهارات الملاحظة   : الهدف
 : فردي  طريقة اللعب

   : اللعبةقواعد 
 . )ة(يتم بناء اللعبة بمرافقة المعلم    -
ام الزمن المخصص للعبة.  -                             احي 
-   

 
 يتوجب على الل
 
  الص              

       عب التدقيق ف 
ورة وتحليل كل               

 عناصرها. 
 : اللازمةالمواد 

 أوراق عمل.  -
 اللعبة: خطوات 

-   
  القسم أو ف 

  تلعب ف 
             

 الساحة.        
محاولة    - من خلال  البصري  التحليل  مهارات                                             تحسي   

 التعرف على الأنماط والأشكال المختلفة داخل الصورة. 
ك للاعبي   وقت -

              يي 
 لإنجاز المطلوب منهم.        
 

 

 التعليمة: 

  الص  و جو المو الأوجه أ عدد الحيوانات باستعمال الملاحظة الدقيقة اكتشف         
       دة ف 
                                                 ة. ور      

   : والمناقشةالعرض 
بالعرض   العمل  النتيجة  والمناقشة                    ينته     

          ف 
المتوصل      

                                                                                          اليها. 
 

 التقييم: 
 
 
 الل
 
يجعل      مما  والإثارة،  المرح  من  عنصر ا  تضيف                                             عبة 

 عملية التعلم ممتعة وجذابة. 
   
ف  تسهم     كما 
مجموعة              لتطوير  فيه  بالي  التعليم                                      دمج 

                                                   واسعة من المهارات الذهنية والاجتماعية لدى اللاعبي    
البصر  استخدام    تعلمهم كيفية كما   أكي   حاسة             بشكل 

  الص  
       فعالية لتميي   العناصر المختلفة ف 
 ورة.                                  
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 الأشكال المتداخلة : اللعبةاسم 
 

استنتاج  تنمية  : الهدف على  المختلفة    القدرة  الأنماط 
                                                                                داخل الشكل
 : فردي  طريقة اللعب

عبةقواعد 
 
    الل
 
    :   

 . )ة(يتم بناء اللعبة بمرافقة المعلم    -
ام الزمن المخص   -  ص للعبة.                     احي 
-  

 
 يتوجب على الل
 
  الصورة وتحليلها.              

                    عب التدقيق ف 
              

 : اللازمةالمواد 
   أوراق عمل -

 اللعبة: خطوات 
-   

  القسم أو ف 
  تلعب ف 

             
 الساحة.        

                                                تتطلب اللعبة من اللاعبي   تحليل الشكل بشكل دقيق    -
الأشكال    بطريقة           والتفكي   جميع  لتحديد  منهجية 

 المحتملة. 
ك للاعبي   وقت -

              يي 
 لإنجاز المطلوب منهم.       

 

  

   التعليمة: 

  كل مرة. لاحظ الاشكال المعروضة واكتشف 
          عدد الأشكال الهندسية المطلوبة ف 
                                

 
   والمناقشة: العرض 

   والمناقشة                   ينته  العمل بالعرض 
  ف 
النتيجة المتوصل    

                                                                                                اليها. 
 

 التقييم: 
المهارات  اللعبة  تسهم   من  واسعة  مجموعة  تطوير    

                                  ف 
  

والهندسية، مع إضافة عنصر المتعة  الذهنية والبصرية  
والإثارة إلى عملية التعلم ورؤية الشكل من زوايا جديدة،  

 مما يحفز الإبداع والابتكار. 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

  كل من الشكلي     جد  
 
                 عدد المثلثات ف
 
 2و  1              

 

  هذا  
 
      ابحث على عدد المستطيلات ف
 
                         

 
 الش
 
 . كل   
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 20 اللعبة: 
د  : اللعبةاسم   .            لعبة الي 

 
تنميالهدف التفكي     ة:  حركة    والتنسيق                مهارات             بي   
 الادراك البصري  و  ة ي اليدو 

.  طريقة اللعب  
    : ثنائ 
                                                                      

   : اللعبةقواعد 
 (. )ةيتم بناء اللعبة بمرافقة المعلم   -
ام الزمن المخص   -  ص للعبة.                     احي 
د.                                                                                                           خطوات العدد التنقل حسب  -   الي 

                                                                                                                  الممثل ف 
          

 : اللازمةالمواد 
  نرد  أ و رسم قسم  أرسم ساحة       -

       و حن  مضمار كرتوئ 
                  

 .                          و صغي  حسب اختيار المكانأ     كبي  
 اللعبة: خطوات 

-   
  القسم أو ف 

  تلعب ف 
             

 الساحة.        
-   

 
الل  يرم  
 
فينتقل  1عب           د  تقدر حسب                 الي  بخطوات 

المتحصل   من العدد  يجتازها    عليه  وخطواته  د                         الي 
د قراءة جمل أو كلمات / حساب     الي 

                                   بتطبيق ما يوجد ف 
                 

 /  
    ذهن 
  صري........ بعصف      

 
 
الت خانة    

ف  د  الي  سقط  حي      
 ف 

 
          

                   
حديث/     )قول/  حدي 

عملية ذهنية/ نكتة /أنشودة /قفز على  / حكمة/ مقولة  
  ......(الحبل / دورة حول الفناء 

 
 ينجزه ليواصل الل
 
 عبة                  

ء مع منافسه  ونفس  
             الس 
 .                ن ينه  المضمار أ لى إ    

 

 

 التعليمة: 

 أن تجتاز  المختلفة،راته مامك كل حلقات المضمار بدو أ 
 
          فما عليك إلا
 
 .              لأخي  بنجاحاالمضمار             

 
   والمناقشة: العرض 

  النتيجة المتوصل    والمناقشة                    ينته  العمل بالعرض   
                   ف 
  

 إليها. 
 التقييم: 

فائدة     تكمن 
ف    اللعبة 
تنم               مسلية  تفاعلية  لعبة                                أنها 

                فه  لعبة رائعة              اللاعبي  . عند    والتفاعلمهارات الذكاء  
   والمرح                  تجمع بي   التسلية 

 
  ف
 
   واحد. ن آ  
 
 
 تساعد اللاعبي   على تعل
 
   ابتكارية. م الجمع بطريقة                      
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 الل
 
   21عبة:    

 الأعداد  هرم: اسم اللعبة
 
المهارات  الهدف:   العلاقات                   تحسي    وفهم  الحسابية 

 .             بي   الأعداد
 : فردى. طريقة اللعب

   : اللعبةقواعد 
 تحديد مدة زمنية لإنجاز اللعبة.  -
الأرقام الصحيحة  القيام بعمليات الجمع للوصول إلى    -

  هرم الأعداد. 
              ف 
   
ك للاعبي   وقت -

              يي 
 لإنجاز المطلوب منهم.      

 : اللازمةالمواد 
 ورقة العمل.  -

 اللعبة: خطوات 
  الساحة.  -

  القسم أو ف 
          تلعب ف 

             
        

إلى    - للوصول  الجمع  بعمليات  القيام  اللعبة  تتطلب 
  هرم الأعداد، مما يساعد اللاعبي    

                                  الأرقام الصحيحة ف 
                 

بي    على   العلاقات  وفهم  الحسابية  مهاراتهم                                              تحسي   
 الأعداد. 

 

 

 التعليمة: 

عب. 
 
تيب أثناء الل   الي 

  الهرم مراعيا العلاقات بي   الأرقام ف 
بها بشكل صحيح ف 

 
    اليك ورقة العمل بها هرم للأعداد رت

 
                   

                                     
                

 
                                  

 
   والمناقشة: العرض 

  النتيجة المت  والمناقشة                   ينته  العمل بالعرض  -
               ف 
صل  و   

ير                        مع التأكيد على التفسي    إليها  .           والتي   
   المنطق 
        

 
  المفهوم

 
          التوسع ف
 
         : 

                               بطرح نماذج مشابهة أكي  تعقيدا  يتم تكييف اللعبة 
 

   التقييم: 
لتعزيز   وممتعة  فعالة  وسيلة  تعتي   الأعداد  هرم                                                   لعبة 
والمنطقية   الحسابية  المهارات  من  واسعة  ،  مجموعة 

                                                    مما يجعلها أداة تعليمية قيمة لتطوير قدرات اللاعبي    
على  ائ بطر  اللاعبي    تساعد  أنها  وجذابة كما  مبتكرة                                              ق 

                                                    تحسي   مهاراتهم الحسابية وفهم العلاقات بي   الأعداد. 
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 الل
 
 22عبة :    

 

 .والتصنيف        تميي    ال   : اللعبةاسم 
 

التميي      : الهدف على  القدرة  وتصنيف                           تطوير    البصري 
 الشكل و اللون.   ومقارنتها حسبالأشياء 

 
 
 طريقة الل
 
.  عب           

    : ثنائ 
        

عبةقواعد 
 
    الل
 
    :                                                              

   . تحديد مدة زمنية لإنجاز اللعبة --
-   

 
 تتطلب الل
 
 وألوان لوضع عبة تحليل الأنماط من أشكال           

  مكانه.   
         كل عنصر ف 
          

-  
 
ك لل  يي 
 
 وقت للإنجاز العمل المطلوب.      ي   عب       

 المواد اللازمة: 
   ورقة عمل.  -

                                                                                                     
   اللعبة: خطوات 

-   
  القسم أو ف 

  تلعب ف 
             

احة.                   الس 
-  

 
 يحتاج الل
 
                                عب إلى التفكي  بشكل دقيق لتحديد           

تيب المناسب لكل   شكل.                     الي 

 

      التعليمة: 

  الخانات    ، والألوانالأشكال    قلوب مختلفةاليك صورة بها  
فها   ف 

 
           صن

        
 
  وقت    المناسبة لها   

كل ف 
 
ون و الش

 
       حسب الل

     
 
        

 
       

          وجي  . 

   والمناقشة: العرض 
  النتيجة المتوص    والمناقشة                    ينته  العمل بالعرض   

                  ف 
ل    

أس  إليها  الوقوف على  ة    ومبدأ س  امع  الخاص                   التصنيف 
عبة. 

 
     بالل
 
     

   التقييم: 
                                                 تعتي  مهارة التصنيف احدى مكونات الأساسية للتفكي   
الأشياء   تجميع  اللاعبي    يتعلم  خلالها  من    

                                        المنطق 
       

الأشياء   أنواع  من  عدد  ،  لكالشك  المألوفة،باستخدام 
ون،

 
    الل
 
ابط والوظيفة، الملمس الحجم، النمط      ..           والي 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  مكانها المناسب حسب الألوان 
                            ضع الأزهار ف 
 والأشكال.             
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 23عبة :    

 على القطعة الناقصة  : العثور اللعبةاسم 
 

   تنمية المهارات البصرية والإدراكية  : الهدف
   فردي.  : اللعبطريقة 
 : اللعبةقواعد 

 تقديم الأشكال مفصولة عن بعضها البعض.  -
ر المتاحة                         إلى تحليل الأشكال والصو  )ة(  يحتاج اللاعب -  

 لتحديد القطعة المناسبة لإكمال الشكل.  
 : اللازمةالمواد 

 ة. أ أشكال مجز 
 : اللعبخطوات 

 الأشكال. يتم توزي    ع بطاقات  -
ملاحظة    -   

ف   
 
دقيقا يكون  أن  اللاعب  من           يتطلب 

   
 
                            

ة                    التفاصيل الصغي 
الملاحظة      مهارة  يعزز  مما  والصور،  الأشكال    
                                           ف 
  

 .والانتباه
 

 

   التعليمة: 

ة من كل  ،                              اليك مجموعة أجزاء صغي  ة بما يناسبها من الأشكال            شكل كبي  ة.                                           أكمل الأشكال الكبي            الصغي 

 
 : والمناقشةالعرض 

اللاعب  - يعرض  العمل  نهاية  المتوص  و بعد  النتيجة  ل                    ن 
ح وتفسي  قاعدة الاختيار    مناقشتها مع إليها ثم يتم                             ش 

   . وأسسها 
   
 
   التوسع ف
 
                                            المفهوم:         

التفكي     - تعزيز    
ف  المناسبة  الأشكال  اختيار                   يساعد 
                               

 .                         البصري والإبداع  لدى اللاعب
 التقييم: 

-   
 
 تعد
 
      

 
الل  هذه 
 
                                                                               

ف  ومفيدة  ممتعة  تعليمية  وسيلة                                                                          عبة 
                                         

التسلية    هنفس  الوقت بي    تجمع  حيث  عليم،                           ، 
 
       والت
 
                                                                              

 
 
 مما
 
فع        لدى             يجعلها  المهارات  العديد من  تطوير    

 
                                الة ف
 
     

 .         اللاعبي   
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عبة: 
 
     الل
 
    24 

عبةاسم 
 
    الل
 
 . النقاط  وتوصيل        الر بط لعبة   :    

 
مهارات  : الهدف الابداع     تنمية    والمهارات                  التفكي  

 . البصرية والمكانية 
 : فردي.  طريقة اللعب

                                                              : اللعبةقواعد 
   تحديد مدة زمنية لإنجاز اللعبة --
-  

 
ك لل  يي 
 
 للإنجاز العمل المطلوبعب وقتا         

 المواد اللازمة: 
                                                                                                      ورقة عمل.  -

   اللعبة: خطوات 
-   

  القسم أو ف 
  تلعب ف 

             
 الساحة.        

لتحديد    - دقيق  بشكل  التفكي   إلى  اللاعب                                           يحتاج 
تيب المناسب  النقاط  كل    ولربط لرسم المستقيمات                    الي 

                  ببعضها البعض.        
 

 

   التعليمة: 

كل )
 
     اليك الش
 
    ة ( لاحظ موقع النقاط الأربع1        

  جي دا المعينة ف 
كل،                   

 
    الش
 
اخر               على مرب   ع   البعض لتحصل صلها ببعضها       

        الأو ل.                   المساس بالمرب   ع  دون

 

 
   والمناقشة: العرض 

  النتيجة المتوص    والمناقشة                    ينته  العمل بالعرض   
                  ف 
ل    

ورة التذكي  بأساس  إليها   اللعبة.  وخاصية                       مع صر 
 

 التقييم: 
  الجديدة،   والأفكار تساعد اللعبة على استخدام الخيال   

التحديات    وذلك   وايجادبالعكس             والتفكي  باعتماد 
     المبتكرة، الحلول  

الن  المشكلات  تبسط  أن  يطة     ش 
                          

على   الجوانب              اللاعبي  ،تعرض  فهم  من  يتمكنوا                              حن  
 لها. الرئيسة  م الأساسية للمشكلة وتحديد المفاهي
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 25 اللعبة: 
 التحفة  تحدي:  اللعبةاسم 
 

الحسابية   : الهدف الذاكرة    والحساب  تنمية 
  
  الذهن 
       

عب
 
   طريقة الل
 
 فردي :          

 قواعد اللعبة: 
ام الوقت المخصص ل- ة                      احي   اللعبة.      في 
 .                          يمج  العدد مرة واحدة فقط -

 . من العدد  للتأكد يستطيع الشطب  
 المواد اللازمة:  

الس   على       بورة              ملصقة 
ف  كما  العمل     ورقة 
                 

 . ساعة الصورة المرفقة 
عبة: 

 
     خطوات الل
 
          

الزهر  نوع  على  تعرفون    ولونها   التعرف  هل 
  أي فصل تكون؟ ما 

                  ازهار اخرى؟ ف 
       أكي      ه                   

 الازهار؟ تهدون فيها مناسبة 
 

  
 

 
  

 
 

  

 الصحيح.            خي  الجواب لاحظ الشكل وا التعليمة 

 العرض والمناقشة:  

                   بتشجيع المتفوقي               ينته  العمل  •
  المفهوم:  

 
            التوسع ف
 
          

                أكي  صعوبة يتم تكييف اللعبة بطرح نماذج مشابهة   •
   ف 
  

ن  
 
تمك    حالة 
 
الأصلية           اللاعبي            اللعبة  حل  سهولة  ب  من 
 والعكس 
 التقييم:  

مها   •
 
يقد   

الن  الأولية  التخمينات  على  كي   
     الي 

 
     

                             
  اللاعبون     

 وتثمينها. 

                                                البحث عن اللاعبي   الذين يملكون الملكة الحسابية  •
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  الطور الأول من التعليم 
                        دليل الألعاب الرياضياتية ف 
                            

  الابتدائ 
         

84 

  26اللعبة: 
 

 

 التصنيف  : اللعبةاسم 
  

   : الهدف
 .                                      التفكي  النقدي وتطوير الذاكرة البصرية استعمال 
   فردي.  : اللعبطريقة 
 : اللعبةقواعد 

 تقديم الأشكال مفصولة عن بعضها البعض.  -
 يحتاج اللاعب إلى تحليل الأشكال والصور المتاحة   - 

 لتحديد القطعة المناسبة لإكمال الشكل.  
 : اللازمةالمواد 

 ة. أ أشكال مجز 
 : اللعبخطوات 

 الأشكال. يتم توزي    ع بطاقات  -
  ملاحظة التفاصيل    -

 ف 
 
                  يتطلب من اللاعب أن يكون دقيقا
   
 
                            

ة    ؛          الصغي 
  ف 
الملاحظة         مهارة  يعزز  مما  والصور،  الأشكال 
 .والانتباه

 
 
 

 

 التعليمة: 
كي   على

        بالي 
  مكانها  . والصور نمط الأشكال        

         ضع القطع ف 
 الصحيح.            

 
 : والمناقشةالعرض 

اللاعب  - يعرض  العمل  نهاية  المتواصل  و بعد  النتيجة  ن 
   مناقشتها. إليها ثم يتم 
   
 
   التوسع ف
 
                                            المفهوم:         

التفكي     - تعزيز    
ف  المناسبة  الأشكال  اختيار                   يساعد 
                               

 .                   والإبداع  لدى اللاعب البصري
 التقييم: 

-                                                                                 
ف  ومفيدة  ممتعة  تعليمية  وسيلة  اللعبة  هذه                                                                                 تعد 
                                            

التسلية    ه نفس  الوقت بي    تجمع  حيث                                                                                والتعليم،                            ، 
فع يجعلها  لدى  مما  المهارات  من  العديد  تطوير    

ف                                  الة 
      

          اللاعبي   
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 27اللعبة 
 
 

 اختيار الجواب الصحيح.  : اللعبةاسم 
 

 .                               : تعزيز الفهم والتفكي  الإبداع  الهدف
 : فردي  طريقة اللعب

   : اللعبةقواعد 
 المعلم. يتم بناء اللعبة بمرافقة    -
ام الزمن المخصص للعبة.  -                             احي 
                                     اللاعب اختيار الإجابة الصحيحة من بي    يتوجب على    -

 .الخيارات
 : اللازمةالمواد 

 أوراق عمل.  -
 : اللعبةخطوات 

-   
  القسم أو ف 

  تلعب ف 
             

 الساحة.        
بي      - من  الصحيح  الجواب  اختيار  والانتباه  كي   

                                            الي 
    

 الاختيارات العديدة. 
ك للاعبي   وقت -

              يي 
 لإنجاز المطلوب منهم.        

 

 

 التعليمة: 

 تمعن فيها بالملاحظة الدقيقة العمل، اليك الرسومات على ورقة 

 منها. المناسبة        واخي   

 :  العرض
بالعرض   العمل  المتو   والمناقشة                    ينته   النتيجة    

                ف 
صل    

 إليها. 
  المفهوم: 

 
           التوسع ف
 
         

                                بطرح نماذج مشابهة أكي  تعقيدا.  يتم تكييف اللعبة 
 التقييم: 

فعالة   وسيلة  اللعبة  هذه  والتفكي   ل                              تعتي   الفهم                        تعزيز 
         الإبداع  
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 28اللعبة 
 

 النمط  تتبع  : اسم اللعبة
 

والتحليلى     : الهدف   
المنطق  التفكي   مهارات               تنمية 
                            

اللاعبي    طريق                 لدى  الأنماط  عن  على  التعرف 
 المناسبة.  لوالأشكا

عب
 
   طريقة الل
 
 : فردي          

 قواعد اللعبة:  
ة  - ام الزمن المخصص لكل في   وتحديده.                              احي 
أو   - مساعدة  بأدوات  الاستعانة  للاعب  يمكن 

  
  سؤال اللاعب الآخر إذا كان يلعب ف 
 .مجموعة                                

 عند الخطأ تقبل محاولة واحدة فقط  -
 المواد اللازمة:  

 .ورقة العمل منجزة على السبورة
 بطاقات متعددة الأجوبة لاختيار الشكل المناسب  

عبة: 
 
     خطوات الل
 
          

 توزي    ع الوسائل   -
 تحديد التعليمة  -
قة   -

 
المتعل ات  والتفسي  تخميناتهم  إلى      الاستماع 
 
                                      

عبة. 
 
     بالتعليمة المرتبطة بالل
 
                        

المعلم - قبل  من  التعليمة  ح  ينظر    حيث                              ش 
فهم   ويحاول  المقدمة  البطاقات  إلى  اللاعب 

 الظاهر النمط 
النمط  يجاد  ستخدم اللاعب بطاقات الأجوبة لإ ي -

 .الصحيح

 

ا بال باعتماد دقة الملاحظة،   التعليمة: 
 
  نقدمها لك ه  الأكي  ارتباط

      أي من الخيارات الن 
 
                           

 .الأول شكل                   

 

 العرض والمناقشة:  
                                  متفوقي   بتوزي    ع كراريس القسم  ال                     ينته  العمل بتشجيع  

 .. السبورة. او مسح 
  المفهوم: 

 
           التوسع ف
 
          

   
   يتم تكييف اللعبة بطرح نماذج مشابهة أكي  صعوبة ف 
                                                

ن 
 
  حالة تمك
 
 من حل اللعبة الأصلية بسهولة           الاعبي           
 التقييم:  

مها  
 
يقد   

الن  الأولية  التخمينات  على  كي   
     الي 

 
     

                             
اللاعبون      

 وتثمينها. 
الإدراك   قدرة  يملكون  الذين  اللاعبي    عن                                              البحث 

  التوصل الى الحل.  والسعة
                  ف 
   

 
 
 

 

 

  

 

                                        نظرة فاحصة على هذا الشكل، الذي تم تغيي   ألق 

  الأ 
     وضعه ف 
وحدد أي هذه الأشكال   سفل.        

                   المكررة غي  صحيح؟ 
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 اللعبة 29

 
 لوحده. عزل كل قط لخطوط مستقيمة  ة رسم ثلاث أباستعمال قلم الرصاص  :  التعليمة 

 

 العرض والمناقشة:  

                   بتشجيع المتفوقي               ينته  العمل  •
 

  المفهوم:  
 
            التوسع ف
 
          

                                          يتم تكييف اللعبة بطرح نماذج مشابهة أكي    •

ن  •
 
  حالة تمك

  صعوبة ف 
 
          

 من حل اللعبة الأصلية            اللاعبي           
 بسهولة والعكس 

 
 التقييم:  

مها   •
 
يقد   

الن  الأولية  التخمينات  على  كي   
     الي 

 
     

                             
  اللاعبون     

 وتثمينها. 

•  
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 الخطوط  لعبة  : اسم اللعبة

 
 الهدف: تطوير الذاكرة البصرية

عب
 
   طريقة الل
 
 : فردي          

 
 قواعد اللعبة: 

ام الوقت المخصص لذلك -                           احي 
 خطوط فقط 3رسم  -
  وضع كل  -

  قط ف 
 واحد خط        
 المواد اللازمة:  

  الصورة المرفقة
                 ورقة العمل كما ف 
                 . 

اة  - ممحاة –قلم  – ساعة         مي 
عبة: 

 
     خطوات الل
 
          

 يلاحظ القطط  
 والخطوط                      يجد العلاقة بي   القطط 
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عبة: 
 
     الل
 
    30 

 لعبة التطابق   : اللعبةاسم 
 

 تنمية   : الهدف
 
 الت
 
    

 
 فكي  الن
 
         

 
 قدي وتطوير الذ
 
 . اكرة البصرية              

   فردي.  : اللعبطريقة 
 قواعد اللعبة: 

ة.  - ام الزمن المخصص لكل في                                 احي 
                                                 اختيار المكعب المناسب من بي   الاختيارات المقدمة    -

 بعد تركيبه.  1كعب م يمثل ال والذي  ( 7إلى  2)من 
 اللازمة: المواد 

 مركبة.                  أشكال هندسية غي   -
. سبورة أو عاكس  -  

   ضوئ 
     

 
 اللعبة: خطوات 

 يتم تقديم الأشكال للتلاميذ.  -
-   

  منح الوقت اللازم للتلاميذ للتفكي  ف 
 منهم.  المطلوب                                  

اتهم المتعلقة بطريقة الي كيب.  -                                                الاستماع إلى تفسي 
                        بتثمي   جهدهم المبذول.            اللاعبي    اجابات          تحفي   كل  -

 

 

 التعليمة: 

  إيجاد المكعبالمطلوب  . 7إلى  2لديك مكعبات من 
 
 الذي يطابق الش
 
 . تركيبه ( بعد 1)كل               

 
 : والمناقشةالعرض 

  الاستماع و   ومناقشة نتائج عملهم            اللاعبي   عرض عمل  
هم  يراتهم            الى تفاسي   . وتقبلها             وتي 

 
   
 
   التوسع ف
 
 المفهوم:         

تعقيدا    - أكي   متشابهة  نماذج  تمكن                                 عرض  حالة    
             ف 
  

           اللاعبي   
 
 من حل الل
 
 عبة الأصلية بسهولة.          

 التقييم: 
 تعمل  

 
 الل
 
تعزيز  عبة       على 

 
 الت
 
من            والس لس   العميق       فكي      

 . والمنطقيةعلى الخيارات المناسبة  أجل العثور 
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 الل
 
 31عبة:    

 الناقص.   : العدداللعبةاسم 
 

     : الهدف
   تطوير مهارة الملاحظة والحس المنطق 
                                  

                                                               : فردي  طريقة اللعب
   : اللعبةقواعد 

 . )ة(يتم بناء اللعبة بمرافقة المعلم    -
ام الزمن المخصص للعبة.  -                             احي 
  الأعداد واكتشاف العلاقة بينها.                                                                                      -

                                                                                                                   التمعن ف 
                              
 : اللازمةالمواد 

 أوراق عمل.  -
 اللعبة: خطوات 

-   
  القسم أو ف 

  تلعب ف 
             

 الساحة.        
واكتشاف    - بينها  العلاقة  وإدراك  الأعداد    

ف                                        التمعن 
         

 المناسب. الرقم 
ك للاعبي   وقت -

              يي 
 لإنجاز المطلوب منهم.        
 

 

 

 التعليمة: 

  
كي   الجيد ف 

  بالي 
             

 مكان علامة الاستفهام.                                العدد الصحيح الذي يجب أن يحل   الأعداد اكتشف     
 

   والمناقشة: العرض 
بالعرض    العمل  النتيجة                                                                                        والمناقشة                    ينته     

                                                                                               ف 
  

عبة.  وأساس مع استنتاج الخاصية  المتوصل إليها 
 
     الل
 
    

 
  المفهوم: 

 
           التوسع ف
 
         

                                بطرح نماذج مشابهة أكي  تعقيدا.  يتم تكييف اللعبة 
 

 التقييم: 
  تكمن فائدة

 
 الل
 
  قدرة اللاعبي   على الانتباه    

                           عبة ف 
كي         

     والي 
       

التفاصيل، على  الناقص    وتحديد   والتعرف  العدد 
 
 
  السياق الذي يتعل

 واستخدامه بشكل مناسب ف 
 
                  

  ، به ق                         
                                                   حيث تعتمد على قوة الانتباه وإدراك العلاقة بي   ما هو  

 موجود وما يطلب منه. 
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 . لعبة القراصنة  : اللعبةاسم 
 

 : الهدف
 تنمية القدرة على حل المشكلات

  طريقة اللعب
  : ثنائ 
                                                                        أو جماع          

   : اللعبةقواعد 
 . )ة(يتم بناء اللعبة بمرافقة المعلم    -
ام الزمن المخصص للعبة.  -                             احي 
                الاول الذي يفجر بواخر منافسه يفوز.                                                                                            -

 : اللازمةالمواد 
   لوحة. لكل لاعب إضافة إلى  وباخرة مرصوفة  -
 

 اللعبة: خطوات 
-   

  القسم أو ف 
  تلعب ف 

             
 الساحة.        

  خانات    -
         كل لاعب يضع باخرته ف 
السطر مع    لتقاءا                    

باخرة  وجود                     كل لاعب تخمي   مكان   يحاول .العمود
أصاب  ان  صاحب    هخصمه.  ر      فج    الباخرة: يقول 

لم يصب فسيقول بعيد    وإذا الفوز للخصم.    ويكون 
 باخرته.  و قريب حسب وضعية  أ

 التقييم. النتائج على لوحة  تسجل
ك للاعبي   وقت -

              يي 
 لإنجاز المطلوب منهم.        
 
 

 

 لوحة التقييم 

   01اللاعب  الجولات 
 التلميذ(  )اسم 

 02اللاعب 
 التلميذ  )اسم 

   الاولى الجولة

   الثانية  الجولة

   الثالثة  الجولة

   المجموع 

  الفائز)ة(  

 التعليمة: 

ر.  د باخرة خصمه و جو خمن مكان  باخرة، أنت قرصان   ها دون أن يصيبك صر                              لتفجي 
   والمناقشة: العرض 

بالعرض    العمل  النتيجة    والمناقشة                    ينته     
           ف 
  

 صل إليها. المتو 
 

 التقييم: 
فائدة     تكمن 

 
 الل
 
الانتباه     على  اللاعبي    قدرة    

 
ف                            عبة 
 
       

كي   
     والي 
 .          والتفكي   والتحدي أجواء المرح         مع نس        

                                     كما تساعد على تنمية التفاعل الجماع   
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  الصورة  : اللعبةاسم 
         الحل ف 
        

 
كي   القدرة على الانتباه تنمية :  الهدف

     والي 
      . 

   : فردي  طريقة اللعب
   اللعبة: قواعد 

 . )ة(يتم بناء اللعبة بمرافقة المعلم    -
ام الزمن المخص   -  ص للعبة.                     احي 
-   

 
 يتوجب على الل
 
  الص              

كي   ف 
       عب الي 

       
ف على          والتعر    ةور        

 التفاصيل. 
 اللازمة: المواد 

 أوراق عمل.  -
 اللعبة: خطوات 

-   
  القسم أو ف 

  تلعب ف 
             

 الساحة.        
كي   والانتباه لمعرفة العدد المناسب  -

                                   الي 
 وضعه.     
ك للاعبي   وقت -

              يي 
 لإنجاز المطلوب منهم.        
 

 

 التعليمة: 

كي   والانتباه ضع العدد 
                       بالي 
  مكان  المناسب     

       ف 
 . توقف السيارة    

 
   والمناقشة: العرض 

  النتيجة المتوصل    والمناقشة                    ينته  العمل بالعرض   
                   ف 
  

 اللعبة.  وأساس مع استنتاج مبدأ  إليها 
 

  المفهوم: 
 
           التوسع ف
 
         

                                بطرح نماذج مشابهة أكي  تعقيدا.  يتم تكييف اللعبة 
 

 التقييم: 
عبة
 
الل     تعمل 
 
كي  ،            

الي  الملاحظة،  مهارات  تحسي           على 
                              

إيجاد     
 
ف المتمثل  التحدي  خلال  من  البديهة           وشعة 
 
                                    

ة زمنية    في 
 
             الدخيل ف
 
ة.                  قصي 
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     الل
 
    34 

وصيل.  بط          لعبة الر    : اللعبةاسم 
 
      والت
 
     

 
 . تنمية المهارات البصرية والمكانية  : الهدف

 : فردي.  طريقة اللعب
عبةقواعد 

 
    الل
 
    :                                                              

   . تحديد مدة زمنية لإنجاز اللعبة --
 تتطلب اللعبة تحليل.  -
ك للاعب وقت   -  لإنجاز العمل المطلوب                يي 

 المواد اللازمة: 
                                                                                                       ورقة عمل.  -

   اللعبة: خطوات 
-   

  القسم أو ف 
  تلعب ف 

             
 الساحة.        

تيب                                                                        -                                                                                                                      يحتاج اللاعب إلى التفكي  بشكل دقيق لتحديد الي 
لرسم   الأرقام    كل  وربطة  مستقيمخطوط  المناسب 

                  الدوائر ببعضها البعض.                       الموجودة فن   
 

 

     التعليمة: 

ة وصل دوائر الأرقام    الألوان، إليك مجموعة أرقام محاطة بدوائر مختلفة  
 
                    لاحظها بدق
 
لا تتقاطع      بخطوط، بحيث         

  
  ف 
 .          أي  نقطة  

 

   والمناقشة: العرض 
 
  النتيجة المتوص    والمناقشة                    ينته  العمل بالعرض   

                  ف 
ل    

  للمبدأ   إليها 
          مع تفسي  منطق 
   والأساس              

 
 التقييم: 
 
 
 تساعد الل
 
                                      على تعزيز القدرات العقلية مثل التفكي     عبة          
 ، الحسابية             الإبداع  المهارات  وتعزيز  المشكلات  حل 

 
 
 بالإضافة إلى توفي  تحد
 
                               ممتع للعقل وتحفي   اللاعبي                            
 
 
 على الاستمتاع بالتعل
 
 م.                   
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 الل
 
 35عبة :    

 

   : اسم اللعبة
  الحساب المنطق 
               

 
الحسابية    : الهدف الذاكرة       والحساب تنمية 

   الذهن 
عن طريق        

كي   والملاحظة دقة 
              الي 
     .   

عب
 
   طريقة الل
 
 : فردي          

 قواعد اللعبة: 
ام الوقت المخصص لذلك                             احي 

 .يقصى من يظهر نتيجته-
 المواد اللازمة:  

  الصورة المرفقة
                 ورقة العمل كما ف 
                 . 

   -ساعة
عبة: 

 
     خطوات الل
 
          

 على نوع العملية الحسابية جمع  ف       التعر   .
من خلال ايجاد  ،  المقابلة لها   والنتائجعداد                       إيجاد العلاقة بي   الأ   -

 مكان علامة الاستفهام.   رقام نضع العدد المناسب               العلاقة بي   الأ

 

 

العدد الذي يحل محل علامة الاستفهام   واستنتجلاحظها جيدا  الحسابية، بطاقة العمليات   : اليكالتعليمة

  
  الموجودة ف 
 البطاقة.            

 
 العرض والمناقشة:  

                   بتشجيع المتفوقي               ينته  العمل  -
  المفهوم:  

 
            التوسع ف
 
          

                                            يتم تكييف اللعبة بطرح نماذج مشابهة أكي   
   صعوبة ف 
        

بسهولة   الأصلية  اللعبة  حل  من  التلاميذ  ن 
 
تمك                                       حالة 
 
        
 . والعكس
 التقييم:  

مها   -
 
يقد   

الن  الأولية  التخمينات  على  كي   
     الي 

 
     

                             
اللاعبون      

 وتثمينها. 
 البديهة.                                    البحث عن اللاعبي   الذين يملكون شعة  -
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     الل
 
   36 

 
 
 
 اسم الل
 
اث أو حقل الفواكه  : عبة                                     مثلث المي 

 . أو القسمة العادلة
 

والتفكي     : الهدف المشكلات  حل  مهارات                                    تطوير 
المثلث   باستخدام  لأجزاء    وتقسيمهالنقدي 

 متساوية. 
عب

 
   طريقة الل
 
 : فردي          
 
 
 قواعد الل
 
 عبة:          

اما-  . لذلك ص        المخص   الوقت       حي 
    سمر -

  ف 
  جزاء أ  3  يجاد لإ   خطوط  3  بناء الأ   جزء    
 ة. متساوي 

 
 
 المواد الل
 
 زمة:            

 . بورة     الس   على  لصقةم-
   وردت كما العمل  رقةو -

  ف 
 وساعة  المرفقة ورة      الص     

  
 

 
  

 
 

  

عبة: 
 
     خطوات الل
 
          

ث، )الموجودة  الهندسية  شكالالأ  عا نو أ على  ف    عر  الت -
 
   مثل
 
    )         رباع 

 والإجابة عن الأسئلة التالية:  المثلث لونتحديد  -
  هذا يذكرك بماذا -

 
 الل
 
   ون   

  ف 
 ...الخ(. الصافية السماء ، )البحر ؟ الطبيعة   

    تفضلون التحليق  مأ  البحر     عي   فر      الس   تحبون  هل -
  ف 
 ؟السماء    

   البحر يذكرك بماذا -
  ف 
يف؟  فصل     ...(    السباحة)         الص 

 . اذكروها أخرى؟  رياضات تختارون  م أ ياضة     الر   هذه تحبون  هل -
  الأخرى  لوان الأ    ه         ماه   -

  الن 
 ؟ تحبونها      

   هذا -
 
 الش
 
   من   ن        المتكو    كل   

 
 المثل
 
     الر باع  و   زرقالأ  ث     

  يقسمه   أب أنأراد    ، لذيذة  فواكه   بها   أشجار   فيه  حقل   عن   عبارة       
 
 
 بالت
 
ل   الجزء  خذأ ف  أبنائه،       بي   و   بينه  ساوي    

 
  المضل
 
    قسمة  الثلاثةأبنائه  من    طلبو   ،الأزرق  المثلث  أي   ،     

  الباف 
،  بالعدل         

  عليها،  الثلاثة المتحصل                  حن   تفصل الأجزاء  سياج، عن  عبارة  خطوط   بوضع 
  والن 
 يجب أن تكون متساوية.       

عليمة: 
 
       الت
 
        

  رسم  
لاثة ف 

 
كل الذي أمامك وساعد الأبناء الث

 
       لاحظ الش

      
 
                              

 
ياج، حن     خطوط لوضع        يحصل كل واحد منهم على                  الس 

  جزء يشبه  
  جزء أبيهم ف 
كل.               

 
     الش
 
    

 العرض والمناقشة:  

عبة ومناقشة                  بتشجيع متفوقي               ينته  العمل  •
 
    أسس الل
 
          

ورة تقبل وكيفية  كل                                        الوصول الى حل  المشكلة مع صر 
   الإجابات الأخرى مهما كانت. 

مها  •
 
  يقد

كي   على التخمينات الأولية الن 
    الي 

 
     

                             
 وتثمينها. اللاعبون     

 البديهة                                     البحث عن اللاعبي   الذين يملكون شعة  •
 
 
 الت
 
  المفهوم:     

 
            وسع ف
 
       

           يتم تكيي   •
 
 ف الل
 
  حالة      

       عبة بطرح نماذج مشابهة أكي  صعوبة ف 
                                    

ن 
 
  تمك
 
 . والعكسبسهولة  من حل اللعبة الأصلية          اللاعبي      

 التقييم:  

 تعزيز اللعبة باستخدام أمثلة ملموسة من الحياة اليومية.  •

كل إلى أجزاء  •
 
  كيفية تقسيم الش

            دعم التفكي  ف 
 
                 

 متساوية.               
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 AUTRICE: Caroline Charbonneau ;‘’Lamanipulation en 

mathématique au cœur des apprentissages ' ; Activités et conseils 

pour un enseignement plus concret ; de 6 à 8 ans (152 pages • ISBN 

978-2-7650-6176-2 ). 

 AUTRICE:Marian Small ;ADAPTATION: Vicky Richard ‘’Grandes idées 

pour l’enseignement des mathématiques’’ Pour acquérir des bases 

solides afin de mieux accompagner les élèves ; 5 à 9 ans: 200 pages 

• ISBN 978-2-7650-5671-3  

 AUTEURS : Thomas Rajotte et Sabrina Héroux, avec la collaboration 

d’Émilie Boivin PRÉFACE : Krasimira Marinova ‘’ Le jeu en classe de 

mathématiques Engager activement les élèves et favoriser leur 

apprentissage ‘’– 6 à 12 ans 240 pages • ISBN 978-2-7650-7708-4  

 ans AUTEUR: Peter Sullivan ADAPTATION: Nathalie Bisaillon ;’’75 

défis de raisonnement mathématique Pour libérer le potentiel de 
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    موقع_ للأطفال للطباعة قابلة أرقام ألغاز  

  ألمائ 
       /"Zahlenrätsel für Kinder 

 zum Ausdrucken"// 
                       https://www.raetseldino.de/zahlenraetsel.html 

 어린이를 위한"   //  كوري موقع_  للأطفال رياضية ترفيهية ألغاز 

스포츠 엔터테인먼트 퍼즐"  

          https://kr.freepik.com/premium-vector/mathematical-count-

game-               kids-can-you-solve-this-children-funny-riddle-

entertainment-find-right- answer-mathematics-vector-activity-

page-game-matching-task-with-bear-hedgehog-

fox_33635984.htm 

 Matematica"  //         إيطالى   موقع_  سنوات 7 بعمر  للأطفال الرياضيات ألعاب 

Giochi per bambini di 7 anni"  

                  https://wordwall.net/it-it/community/matematica/giochi-

per-bambini- di-7-anni 

  "Спортивные игры для детей"//        روس   موقع - رياضية  ألعاب 

                      https://www.igraemsa.ru/igry-dlja-detej/matematicheskie-igry 
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